Dtugofalowa strategia rozwoju Fundacji
Film Spring Open

Fundacja Film Spring Open - kim jesteSmy?

Celem dziatan statutowych Fundacji Film Spring Open jest prowadzenie badan naukowych i prac
rozwojowych na potrzeby rozwoju rynku audiowizualnego, a takze rozwdj edukacji audiowizualne;j,
upowszechnianie nauki oraz promocja mtodych artystéw oraz ucznidw i studentéw szkét i uczelni
artystycznych i dorostych twércéw filmowych.

Najwazniejsze nasze dziatanie misyjne to coroczne Plenery Film Spring Open, ktére sg jednymi z
najwiekszych warsztatow audiowizualnych w Europie (250-460 uczestnikow). Sg to dziesieciodniowe
warsztaty edukacyjne oparte o nowe technologie i narzedzia, stymulujgce przyszty rozwdj sztuk
audiowizualnych. To warsztaty dla mtodych filmowcéw, ktérzy pracujg w profesjonalnych warunkach
pod okiem wybitnych artystéw i technikdéw na najlepszym sprzecie audiowizualnym dostepnym na
Swiatowym rynku. Nasza sprawdzona i aktualizowana od 17 lat strategia edukacyjna tgczy twdrczosc
filmowa z nowymi mediami, Swiatem nauki i gier.

Sg skierowane do: studentéw uczelni artystycznych, twércow filmowych, twércéw nowych medidw i
programistow, ktdrzy dzieki naszej praktycznej, skierowanej ku przysztosci formule edukacyjnej
,hauki przez prace” dziatajg w grupach twérczych pod okiem wybitnych, nagradzanych wyktadowcéw
w tym laureatéw Oscara. W trakcie produkcji studyjnych projektédw realizowanych przez grupy beda
eksperymentowac¢ formalnie, przyswaja¢ nowe rozwigzania jezykowe, poznawaé¢ nowe formaty
opowiadania przy uzyciu dostarczonych przez przemyst nowoczesnych narzedzi i rozwigzan.
Zapewniamy uczestnikom innowacyjny sprzet o wartosci 12,5mlin zt od 60 partneréw.

Making of 2022 https://www.youtube.com/watch?v=0lZC0zC16vM&t

Making of 2021 https://www.youtube.com/watch?v=GJy6HLGTrCI&t

Making of 2020 online: https://www.youtube.com/watch?v=1WiMXm5C13|

Making of 2019 https://www.youtube.com/watch?v=9eLnhs0QSa4&t

Od 17 lat stymulujemy przysztos¢ rozwoju branzy w oparciu o nowe trendy, formaty i nowe talenty.
Wspdtpracujemy z ponad 60 wiodgcymi firmami i korporacjami, ktore dostarczajg nam nowoczesny
sprzet i aplikacje komputerowe o wartosci 3,5 min euro. Rocznie okoto 200 — 460 mtodych
filmowcéw, profesjonalistow, przedstawicieli wszystkich gatunkéw i zawodow filmowych:
producentéw, scenarzystow, rezyserdw, operatoréw, kompozytoréw, animatoréw, dzwiekowcow,
scenograféw, aktoréw, ale takze przedstawicieli zawoddéw, ktore majg i bedg miaty wptyw na
przysztos¢ branzy audiowizualnej - programisci, graficy komputerowi, twdrcy gier, specjalisci VR i AR,
wideoblogerzy, YouTuberzy, stereografowie. Tworzymy tygiel innowacji poprzez zapraszanie jako
wyktadowcéw wybitnych artystéow i technikéw, twércow filmowych, producentéw gier
komputerowych, wiodacych na rynku producentdw sprzetu, technikéw audiowizualnych, rezyseréw
filméw fabularnych, dokumentnych, ale takze realizujgcych filmy w technologiach AR i VR -
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najlepszych specjalistéw i praktykdw w branzy. Podczas dziesieciu dni trwania warsztatdw oferujemy
szerokie spektrum profesjonalnej i praktycznej edukacji w 12 kreatywnych grupach skupiajgcych sie
na przysztosci produkcji audiowizualnej. Uczgc w interdyscyplinarnych grupach stymulujemy
powstanie zespotéw twodrczych.

Przysztos¢ branzy to wspodtdziatanie artystow i programistéw i dlatego od lat stymulujemy taka
wspotprace. Dobrym przyktadem tych dziatan jest przeprowadzony z duzym sukcesem w trakcie
Pleneréow 2021 i 22 (naszych corocznych warsztatach stacjonarnych w Krakowie) Hackathon dla
Wawelu (kierownictwo Wawelu jest zainteresowane dalszg wspdtpracy), a takze wieloletnia
wspotpraca z twércami "Wiedzmina", a w ostatnich latach takze z firma Bloober Team.

O sukcesie i skutecznosci dziatarn edukacyjnych fundacji na polu sztuki audiowizualnej, swiadczy
wieloletnia wspétpraca fundacji z 60-cioma najwiekszymi dziatajgcymi na miedzynarodowym rynku
firmami i korporacjami produkujacymi sprzet audiowizualny i IT. Otrzymany corocznie sprzet i
oprogramowanie o wartosci 12 500 000 zt udostepniamy uczestnikom do realizacji projektéw, a tym
samym systemowo wigzemy twoércoéw i technikdbw z przemystem audiowizualnym. Dzieki tej
wspotpracy dajemy naszym uczestnikom gwarancje mozliwosci eksperymentowania na najnowszym
technologicznie sprzecie.

Stacjonarne warsztaty - Plenery Film Spring Open udowodnity w swojej 17 letniej dziatalnosci, ze za
bardzo nieduze $rodki bylismy i jesteSmy w stanie wypromowa¢é z sukcesem projekt, czego dowodem
jest, ze odwiedzajg go zdobywcy Oscaréw - Natalie Portman (2 razy w 2015 i 2020), Juliette Binoche,
podwdjny zdobywca Oscara Neil Corbould (3razy), Allan Starski, Ewa Puszczynska i wielu innych
wybitnych artystow.

Nasze warsztaty - Plenery Film Spring Open (w pierwszych latach w innej formie organizacyjnej)
powstaty w 2005. Byly to mate szwajcarsko - niemieckie warsztaty dla 15 osdb obecnie ilosé
uczestnikéw to 200 -460 uczestnikow.

Plenery Film Spring Open zostaty dwukrotnie nagrodzone w 2015 i 2021 przez Polski Instytut Sztuki
Filmowej w kategorii Program ksztatcenia profesjonalnego. A w roku 2014 i 2018 zostaty
nominowane do tej nagrody. W uzasadnieniu przyznanej w 2021 nagrody jury napisato ,za
pracochtonne, nowatorskie, unikatowe w Polsce i Europie - warsztaty filmowe - potrzebng
Srodowisku inicjatywe, ktéra pozwala realizowac¢ wtasne produkcje pod okiem wybitnych artystow”.
W 2022 ponownie zostaliémy do tej nagrody nominowani w kategorii: Animacja kultury filmowej.

W 2016 zbudowalismy Cinebus - autobus stuzacy edukacji audiowizualnej. Jest to mobilne studio
filmowe obecnie zasilane energig stoneczng w ktédrym mozna zrobi¢ film od poczatku do korica - od
zdjec facznie po postprodukcje, a takze dystrybucje online

https://www.youtube.com/watch?v=edS9E7FDSa0&t

Partnerami technologicznymi Cinebusa sg firmy: CANON, HP, CAMSAT, Sony (wyposazenie
dzwiekowe), Maxon i IT serwis - oprogramowanie Cinema 4D, Graficzne.pl - oprogramowanie Adobe,
Avid, Neil Corbould Special Effects, Akurat Lighting, Kingston Technology, LaCie - sprzet
archiwizacyjny, Benro - statywy.


https://www.youtube.com/watch?v=edS9E7FDSa0&t
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Cinebus stuzy nam jako mobilne narzedzie edukacyjne nowoczesnej i zielonej produkcji filmowej.

Oprdcz corocznych Pleneréw prowadzilismy i prowadzimy za jego pomocga kursy audiowizualne w
Polsce i za granica:

w Matopolsce dla studentéw UJ https://tiny.pl/7t4hk Szczecinie https://tiny.pl/7t4hz

Warszawie https://tiny.pl/7t4gh Lubostroniu https://tiny.pl/7t4qx

ponownie w Matopolsce dla studentéw UJ https://tiny.pl/7t4gm Opolu https://tiny.pl/7t4qt
Bydgoszczy https://tiny.pl/7t4q7

Ostrédzie https://tiny.pl/7t4qc

Goerlitz https://tiny.pl/7t4qf

Matopolsce https://tiny.pl/7t4q5 Rdézanymstoku https://tiny.pl/7t4ql Ostrodzie https://tiny.pl/7t4ql
Goerlitz https://tiny.pl/7t4gn

Ostrédzie https://filmspringopen.eu/pl/kurs-w-ostrodzie-2021/

Ostrédzie Ostrddzie https://filmspringopen.eu/edukacja/zrealizowane-kursy/mobilny-kurs-w-
ostrodzie-2022/

Krakowie podczas festiwalu Wawel jest Wasz - Na Zamku Krélewskim na Wawelu w Krakowie
https://filmspringopen.eu/edukacja/kursy/kurs-jak-zrobic-making-of-z-festiwalu-podczas-festiwalu-
wawel-jest-wasz/

Na bazie Cinebusa prowadzimy takze prace badawcze, ktore sg dopetnieniem naszej dziatalnosci
statutowe;:

-zbudowalismy pierwsze na Swiecie mobilne, wirtualne studio filmowe, ktérego rozwdj wsparty
zostat w 2020 przez MKIDN https://tiny.pl/7sk5p

-wdrazamy ekologiczny, nowy model produkcji filmowej, ktéry ma na celu zmiane podejscia do
produkcji filmowej https://tiny.pl/7t4g6 Te dziatania nie sg tylko teoretyczne - od trzech lat
organizujemy panel dyskusyjny Green Film Open podczas Pleneréw, w ktérym zabierajg gtos
miedzynarodowi eksperci pokazujac jakie rozwigzania sg wdrazane w poszczegélnych krajach.

STRATEGIA ROZWOJU

Naszg strategig rozwoju dziatalnosci misyjnej fundacji jest zwiekszenie zasiegu dziatan edukacyjnych.
Czyli Ptatnych kurséw i konsultacji po zakoriczeniu trwania Pleneréw.



Nasze badania - przeprowadzane diagnozy spotfeczne, ankiety ewaluacyjne na zakonczenie kurséw
AV, a takze rozmowy networkingowe z przemystem (wspodtpracujemy z ponad 60cioma firmami i
producentami) jednoznacznie wskazaty potrzebe uczestnikow, a takze przemystu na zbudowanie i
udostepnienie miedzynarodowej spotecznosci odbiorcéow, kompleksowej i wiarygodnej platformy, na
ktdrej mogliby sie doksztatca¢, rozwija¢ studyjne grupowe projekty pod okiem wielu mentordw i
specjalistow, a zarazem poznawac i testowac¢ nowoczesne rozwigzania technologiczne.

Planujemy rozbudowe serwisu online filmspringopen.eu, ktéry ma zaproponowaé¢ odbiorcom
mozliwos¢ edukacji online: kurséw i konsultacji branzowych dotyczacych sztuki audiowizualne;j.
Rozbudowujemy system, ktéry na jednym portalu, proponowac bedzie mozliwo$é interdyscyplinarnej
edukacji opartej o praktyczne realizowanie projektéw i konsultowanie ich z wybitnymi artystami,
specjalistami, a takze mozliwos¢ oferowania ustug online dla powstajgcych studyjnych projektéw
uczestnikow.

Rozbudowa dziatan fundacji o kompleksowg formute edukacyjng online, pomoze na duzg skale
rozwingc sie naszej fundacji, a przede wszystkim wypetni luke na rynku proponujac w jednym
miejscu zaréwno dostep do kurséw i konsultacji indywidualnych i promocji na miedzynarodowym
rynku.

W dziedzinie nowych mediéow i formatéw audiowizualnych istnieje w Internecie olbrzymia ilos¢
rozproszonych ,tutoriali”. Nadrzednym celem portalu www.filmspringopen.eu bedzie zgromadzenie
w jednym miejscu kompleksowej edukacji online gwarantujgcej wysoki poziom i aktualnosc.
Wspodtczesny artysta czy technik audiowizualny musi sie doksztatca¢ i to nie tylko $cisle w swojej
dziedzinie. Musi umie¢ taczyé rézne umiejetnosci by odnalezé sie w btyskawicznych zmianach
dotyczgcych nowych mediéw. Od 17 lat zapewniamy taki rodzaj kompleksowej edukacji, ktorg
obecnie uzupetniamy o dziatania online.

Dziatamy niekonwencjonalnie, przyszto$ciowo i nie kopiujemy tzw. ,sprawdzonych pomystow”
opierajac naszg wiedze i idee na statej konsultacji ze Srodowiskiem mtodych twércéw.

Aby mdéc w petni wykorzystywaé wtasny potencjat - zardwno nasze zasoby sprzetowe, ktére jako
fundacja zaprojektowalismy i zbudowalismy (Cinebus, Wirtualne studio) i realizowa¢ coraz bogatsze
dziatania misyjne fundacji - organizowanie catorocznych kurséw edukacyjnych nie tylko
stacjonarnych, ale takze online.

Od lat podejmujemy dziatania, ktérych celem jest pomoc mtodym twdrcom na trudnym i
konkurencyjnym rynku, poprzez taczenie w naszym programie edukacji dotyczacej sztuki
audiowizualnej z nowymi technologiami, biznesem i niezbedng promocja.

Zaplanowana przez Fundacje strategia rozwoju, ma na celu w przysztosci zapewnic stabilnos¢ jej
dziatania.



Program rozwoju Fundacji

Diagnoza i plany

Po kazdym organizowanym przez nas kursie przeprowadzamy ankiety ewaluacyjne, ktére pozwalajg
nam eliminowac¢ to, co okazato sie nieskuteczne. Dostosowujemy forme naszych dziatann do
konkretnych potrzeb uczestnikow. Dobrym przyktadem skutecznosci naszych projektdw sg
powracajgcy uczestnicy. Okoto 30% uczestnikéw to osoby, ktére biorg udziat w organizowanych przez
nas szkoleniach, warsztatach corocznie. Nasza fundacja stale analizuje rynek i nawigzuje wspétprace z
producentami najnowszych rozwigzan technicznych. Zwiekszajgca sie liczba partneréw
technologicznych - najwiekszych na rynku korporacji produkujgcych sprzet (obecnie jest ich 60) jest
takze dowodem na wartos¢ naszych edukacyjnych dziatan.

Diagnozujac oczekiwania naszych uczestnikdw sprawdziliémy, ze na rynku nie ma wszechstronnego
serwisu, ktory oprdcz grupowych kurséw oferowatby w jednym miejscu indywidualne konsultacje
projektéw z uznanymi artystami i technikami, a takze promocje osiggnie¢ uczestnikdw i ich
sieciowanie.

Aby sprosta¢ tym oczekiwaniom i uaktualni¢ i rozwija¢ dziatalno$¢ misyjng naszej fundacji, chcemy
rozbudowad strone internetowg o nowe funkcjonalnosci, ktére umozliwig nam:

o poszerzenie naszej oferty o tematyczne kursy online skierowane na przyszto$¢ branzy -
dostepne caty rok;

o zaproponowac nieobecny na rynku system indywidualnych konsultacji audiowizualnych
dotyczacych rozwoju i realizacji projektéw, udzielanych przez wybitnych specjalistow;

o zbudowaé pokoje produkcyjne, czyli narzedzia umozliwiajgce wspodtprace i budowanie
zespotow;
o udostepni¢ narzedzia promocyjne w formie Wirtualnej Galerii, ktére utatwia, szczegdlnie

poczatkujgcym artystom, prezentacje swoich osiggnieé i przede wszystkim promocje ich projektéw
juz w trakcie ich budowania;

. udostepni¢ serwis specjalistycznych ustug - tablice ogtoszen i szukania wykonawcow (takze
tych, ktdrzy miedzysektorowo taczg sztuke, kulture, technologie, nauke i biznes) potrzebnych do
realizacji studyjnych projektéw

. kawiarnie internetowg dla nieformalnych tematycznych rozméw uczestnikéw

Chcemy zaproponowaé miedzynarodowej spotecznosci uczestnikdw - w jednym miejscu - na naszym
portalu, wielobranzowy, dwujezyczny system edukacyjny, uzupetniony o system indywidualnych
konsultacji i mozliwos¢ wspdlnej pracy online nad studyjnymi projektami.

Serwis umozliwi nam zaproponowanie kurséw tematycznych i konsultacji, a takze ustug, ktoére
bedziemy organizowac i promowac.



Systemowe pofaczenie edukacji online i stacjonarnej jest unikalnym projektem edukacyjnym (ktéry
poszerzy naszg dziatalno$¢ misyjng) stuzgcg edukacji audiowizualnej. Pozwoli takze Uczestnikom
sprawdzié¢ i wykorzysta¢ wiedze uzyskang online za pomoca techniki, ktérg dostarczamy w trakcie
kurséw stacjonarnych (Plenery). Pozwoli wyrdwnac szanse na edukacje uczestnikdéw z mniejszych
miejscowosci, gdzie nie jest dostepna stacjonarna edukacja. Takze tym, ktérych nie staé¢ na przyjazd
na stacjonarne kursy (zakwaterowanie, wyzywienie podrdz). Rozbudowa portalu o nowe
funkcjonalnosci zapewni takze poprawe jakosci dotychczasowo swiadczonych przez nas ustug -
kurséw stacjonarnych umozliwiajac sieciowanie i promocje, a takze catoroczne komplementarne
doksztatcanie online.

By sprosta¢ tym szerokim planom niezbedne jest zatrudnienie na state kluczowych pracownikéw.
Dotychczasowo wszystkie nasze dziatania sg catorocznie oparte o dwie osoby - opiekuna
artystycznego i producenta. llos¢ pracy przekracza czasowe i fizyczne mozliwosci obstugi projektéow
przez dwie osoby. Potrzebni sg specjalisSci od promocji i dziatan online - redakcji strony,
profesjonalnych kampanii medialnych, redakcji raportéw i wnioskéw o dofinansowania, obstugi
uczestnikéw, kontaktu z wyktadowcami, artystami, a takze z wspotpracujgcym z nami przemyste.

Szczegotowy plan dziatan

Rozbudowa serwisu

Zapewniajgc szerokie spektrum kursow i konsultacji bedziemy rozbudowywac naszg istniejgcy juz
spoteczno$¢ tworcéw - uczestnikdw kurséow i Plenerdw Film Spring Open poprzez mozliwosc
zatozenia konta na portalu, ktéry zapewni im szeroki zakres ustug i dziatan. Sktadac sie bedg na nie:

o SERWIS KURSOW ONLINE - proponowa¢ bedziemy kursy online, ktére przysztosciowo oprécz
wyktadéw umozliwig konsultacje nad poszczegdlnymi fazami rozwoju projektu, a takze kontakt
bezposredni z mentorem. Tematyka kurséw dotyczy¢ bedzie min: interaktywnosci w projektach AV,
budowania nowych platform dotarcia do widza, tworzenia atrakcyjnych i cyklicznych projektéw dla
widza w sieci, strumieniowania, trendéw w cyfrowej postprodukcji, zdobywania wiedzy z zakresu
pozyskiwania funduszy na projekty nowych mediéw, czy gier komputerowych. Bedzie ona stale
aktualizowana i dostosowywana do potrzeb odbiorcow.

Dotyczy¢ beda min.:

-nowych form opowiadania — VR (wirtualna rzeczywisto$¢) i AR (poszerzona rzeczywistos$c), animacja
i formaty interakcyjne

-gier komputerowych, roli cinematikdw i wspdtpracy z game devloperami
-wirtualnego studia i wirtualnej scenografii

-nowoczesnej zielonej produkcji audiowizualnej

- filmu dokumentalnego

- filmu reklamowego



- animacji
- scenopisarstwa.

. SERWIS KONSULTACII - innowacyjnos¢ nowych mediéw, lawinowo rozwijajgca sie
technologia wymaga systemu porad i konsultacji. Na coraz bardziej réznorodnym rynku branzy
nowych medidw nieobecny jest system indywidualnych konsultacji. Mozliwosé konsultacji z
najlepszymi specjalistami na rynku, to w obecnej sytuacji koniecznos¢. Konsultacje bedg oferowac
mozliwosé indywidualnej, uzgadnianej w terminach dogodnych dla konsultanta, rozmowy i analizy
rozwijanego projektu. Juz obecnie mamy chetnych wybitnych specjalistéw do udzielenia konsultacji
w zakresie: filmu dokumentalnego, dramaturgii wizualnej, scenopisarstwa, techniki rejestracji obrazu,
animacji, VR (wirtualna rzeczywistos$¢) i AR (poszerzona rzeczywisto$¢), wirtualnego studia, VFX
(efekty wizualne), SFX (efekty specjalne), fabularnych gier komputerowych, interaktywnosci. Chcemy
w kolejnych latach rozbudowaé system konsultacji o szerszy ich zakres - konsultacje z tworzenia gier
komputerowych, prawa, dziennikarstwa, rozwoju umiejetnosci miekkich, promocji i komunikacji w
Internecie.

o POKOJE PRODUKCYIJNE - Przyszto$¢ coraz bardziej ztozonych dziet audiowizualnych wymusi
(juz to sie dzieje) pojawienie sie nowych formatéw opartych na autorstwie grupowym, a nie
indywidualnym.

Pokoje produkcyjne powinny spetniaé role miejsca koordynacyjnego i dokumentujgcego
poszczegdlnych prac projektowych i kolejnych faz wykonawczych.

W poczatkowej fazie budowy projektu beda narzedziem do pozyskania wspdtpracownikéw i
weryfikacji ich umiejetnosci.

W trakcie realizacji projektu spetniaé bedg role zbiorow poszczegélnych elementéw dzieta i platforme
wspotpracy zdalnej. Zaktadamy powigzanie pokojéw produkcyjnych z Wirtualng Galerig w celu
promowania projektdw w trakcie ich powstawania

o SERWIS UStUG - ustug swiadczonych za posrednictwem serwisu dotyczacych propozycji
zawodowych i sprzetowych.

. WIRTUALNA GALERIA - majaca na celu promocje wyrdzniajgcych sie projektow w trakcie ich
realizacji. Nadmiar projektéw na rynku audiowizualnym zniecheca do poszukiwan tych naprawde
dobrych. A szczegdlnie trudno jest promowac co$, co dopiero powstaje. Najtrudniej promowac swoj
utwor tym artystom, ktérzy majgc potencjalnie dobry projekt, potrzebujg zespotu by go rozwijac i
srodkoéw, aby dopiero go realizowac. Wirtualna Galeria ma spetni¢ to oczekiwania. Chcemy na
biezgco za pomocg naszej spotecznosci weryfikowaé projekty juz w trakcie realizacji dajac
uczestnikom przestrzen gdzie mogg je umieszczaé i tym samym promowac.

Jednym z narzedzi promocyjnych na naszej stronie ma byc¢:

o KAWIARNIA INTERNETOWA - NIEFORMALNE FORUM DYSKUSYJNE dla wszystkich
uzytkownikow.



Warto podkresli¢, ze nasze serwis jest dostepny dla oséb niepetnosprawnych. Naktadka pozwala na
mozliwos¢ zmiany kontrastu, zmiany rozmiaru czcionki, podkreslenie linkéw, dostosowanie
czytelno$ci mapy strony, odczytanie pod obrazami zamieszczonymi na stronie tekstow
alternatywnych.

Podczas Pleneréw umieszczamy filmy z wyktadéw na nasz kanat YouTube. Filmy majg mozliwos¢
wiaczenia automatycznych napisdw. Publikowane przez nas materiaty dla uczestnikow sg w formie
tekstowej - mozliwej do odczytania przez komunikatory.

Reasumujgc na naszym portalu mtody twoérca bedzie miat do wyboru cate spektrum kurséw online,
ktére dadzg mu szanse poszerzy¢ swojg wiedze nad aktualnie rozwijanym projektem. Dodatkowe
problemy, ktére sie pojawig w zwigzku z rozwijanym projektem, bedzie mdgt rozwigzaé¢ poprzez
indywidualne konsultacje z wybitnymi specjalistami. Za pomocg naszego Portalu bedzie mégt takze
promowac swdj projekt juz w trakcie jego powstawania.

Proponowane przez nas rozwigzania i program sg kompleksowe. Zalezy nam na tym, aby mtody
twérca czy technik nie btadzit po Internecie w poszukiwaniu edukacji dotyczacej branzy
audiowizualnej. Bedziemy dbac¢ o to, aby 100%-owe edukacyjne wsparcie uczestnicy otrzymywali w
ramach naszego serwisu.

Nasza fundacja stale analizuje rynek i nawigzuje wspdtprace z producentami najnowszych rozwigzan
technicznych.

o Sledziennie nowosci sprzetowych,

o Sledzenie rozwoju poszczegdlnych gatezi i ewaluowania zapotrzebowania odbiorcéw na dany
produkt czy format audiowizualny.

o $ledzenie rynku pracy

o Sledzenie dostepnej oferty szkoleniowej innych instytucji i wypetnianie edukacyjnej luki
o rozmowy z opiekunami kursow

. rozmowy z uczestnikami kurséw i poprzez przeprowadzane ankiety ewaluacyjne

Planujemy zwiekszy¢ liczbe uzytkownikdw rozbudowanego portalu stuzgcego nie tylko edukacji
stacjonarnej, ale takze online.

Po kazdym organizowanym przez nas kursie stacjonarnym przeprowadzamy ankiety ewaluacyjne,
ktére pozwalaja nam eliminowac¢ to, co okazato sie nieskuteczne i dostosowywaé forme do
konkretnych potrzeb uczestnikow. Dobrym przyktadem skutecznosci naszych projektow sg
powracajacy uczestnicy.

Program kursow

Oferowane kursy bedg skierowane dla mtodych twoércow, filmowcow na réznych etapach rozwoju.
Zalezy nam na utatwianiu startu poczatkujgcym, doskonaleniu kompetencji oséb juz dziatajgcych w
zawodzie, a takze na wypetnianiu luk istniejgcych na rynku i wyréwnywaniu szans mtodych.



W kursach wezmg udziat mfodzi twdrcy stojacy na poczatku swojej kariery. Profesjonalisci czynnie
dziatajgcy w branzy audiowizualnej, ktérzy chcg podazaé za zmianami technologicznymi i kierunkami
rozwoju technologii oraz nowoczesnymi narzedziami dostepnymi na rynku oraz mtodzi przedsiebiorcy
w sektorze audiowizualnym - bedacy na poczatku swojej kariery, artysci specjalizujgcy sie w réznych
dyscyplinach filmowych: producenci, scenarzysci, rezyserzy, operatorzy, kompozytorzy, dzwiekowcy,
scenografowie, aktorzy, montazysci, specjalisci ds. efektéw i cyfrowej postprodukcji, artysci malarze,
rzezbiarze, graficy, kompozytorzy, dzwiekowcy, ale takze przedstawiciele zawodéw, ktdre bedg i majg
wptyw na przyszto$é branzy audiowizualnej: technicy, programisci, graficy komputerowi, game
developerzy, specjalisci VR, AR i MR, Videoblogerzy, Youtuberzy, stereografowie i filmoznawcy.

Za pomocy serwisu uczestnicy beda mogli szkoli¢ swoje umiejetnosci oraz nawigzywad
miedzynarodowe kontakty.

Harmonogram

W pierwszym roku trwania dotacji planujemy zorganizowac jeden kurs online.

W drugim roku trwania dotacji planujemy zorganizowaé konsultacje ze specjalistami z zakresu
rezyserii, scenopisarstwa, psychologii, socjologii, sztuki operatorskiej, efektéw specjalnych i
wizualnych, charakteryzacji, scenografii,VR (wirtualna rzeczywistos¢) i AR (poszerzona rzeczywistosc),
programowania, a takze 4 kursy audiowizualne - czas i ilo$¢ spotkan dopasowane do programu kursu
(dla okoto 5-25 o0s6b na kazdym kursie) z zakresu: scenopisarstwa, nowoczesnego montazu,
dramaturgii wizualnej, a takie nowych formatéw opowiadania w technologii VR (wirtualna
rzeczywisto$¢) i AR (poszerzona rzeczywisto$¢). W ostatnim roku trwania dotacji podwoimy ilos¢
kursdw. Planujemy zwielokrotnienie naszych dziatan - rozbudowe tematycznego wachlarza
dostepnych kurséw i konsultacji, a takze zasieg serwisu poprzez systematyczng promocje. Naszym
celem jest by portal posiadat jak najwiekszg liczbe uzytkownikow.

Lp | Dziatanie | Planowane dziatania
2022
Przygotowanie strategii rozwoju Pisemne opracowanie szczegétowej, dtugofalowej
organizacji i szczegétowego planu strategii rozwoju fundacji wraz z szczegétowym
rozwoju fundacji. harmonogramem ich wdrazania.

Przygotowanie harmonogramu prac. W tym
zaplanowanie nowych form edukacji, ktére pozwolg na
systemowaq i catoroczng edukacje online potaczong z
kursami stacjonarnymi (np. Plenerami czy kursami
realizowanymi za pomocg Cinebusa)

. Przygotowanie scenariusza przebudowy
serwisu edukacji online
J Plan modyfikacji i potgczenia naszej strony

internetowej www.filmspringopen.eu z serwisem
www.filmspringopenonline.eu w jeden serwis, ktérego
gtéwnym celem bedzie edukacja online i stacjonarna

. State konsultacje ze srodowiskiem twércéw i
technikow, bazg uczestnikdow naszych
dotychczasowych szkolen, by jak najpetniej




odpowiedzie¢ na ich oczekiwania i potrzeby w edukacji
online i stacjonarnej

. Przygotowanie programu kurséw
stacjonarnych i online

. Przygotowanie systemu konsultanci
branzowych online

o Przygotowanie merytoryczne i organizacyjne
dotyczace kurséw stacjonarnych w tym umowy z
wyktadowcami, logistyka programu projekcji
prezentacji i wyktaddéw

o Przygotowanie sprzetowe i planu podrdzy
Cinebusa i zatatwienie niezbednych pozwolen i
ubezpieczenia

. Logistyka dowozu i odestania sprzetu od 60
partnerow technologicznych. Sporzadzenie list naszych
oczekiwan i ubezpieczenie zapewnionego sprzetu

o Przygotowanie planu promocji

. Przygotowanie nabordow uczestnikow i
informacji dotyczgcych nowych edycji warsztatow

. Monitorowanie rynku AV. Sledzenie rozwoju

rynku AV i nowosci technologicznych w celu
aktualizacji tematéw edukacyjnych

. Szukanie reklamodawcéw

o Organizacja dotychczasowych projektow:
Plenerdw Film Spring Open w Krakowie (najwiekszego
szkolenia dla branzy AV w Polsce, ale i w Europie).

Uzasadnienie: Nowoczesne formy edukacji wymagaja
rownolegtych dziatan polegajacych na edukacji online i
stacjonarnej. Stworzenie wielofunkcyjnego serwisu
zwiekszy zasieg i intensywnosc¢ edukacji propagowane;j
przez nasza fundacje bedzie stuzyt podniesieniu jakosci
jej dziatania i dostepnosci. Dotychczasowe dziatania
edukacyjne pozwalaty nam w ciggu roku przeszkoli¢
okoto 200-300.

Do realizacji dziatania chcieliby$my zatrudni¢ zastepce
producenta, ktéry pomoze w realizacji zaplanowanych
dziatan.

Budowa, wdrazanie, promocja i
realizacja serwisu online.
Praca produkcyjna nad

dotychczasowymi projektami fundacji:

Pleneréw Film Spring Open, kurséw
stacjonarnych organizowanych za
pomocg Cinebusa, Mobilnego
wirtualnego studia filmowego.

DZIAtANIA DOTYCZACE EDUKACJI ONLINE

e Organizacja kurséw: uktadanie programu
kurséw w 2023r

e Sledzenie kierunkéw rozwoju rynku i

aktualizowanie programu

e Monitorowanie strategii wdrazania planu

rozwoju fundacji

e Konsultacje ze srodowiskiem twoércow i

technikéw, bazg uczestnikdw naszych
dotychczasowych szkolen by jak najpetniej
odpowiedzieé na aktualne potrzeby uczestnikow
w formie edukacji online. Sledzenie rozwoju




rynku - rozwéj technik audiowizualnych rozwija
sie btyskawicznie

Tworzenie programu kurséw

Podpisywanie uméw z wykonawcami
Promocja serwisu i kursdw edukacyjnych,
tworzenie krotkich spotdw reklamujgcych kursy
na social media
Nadzoér nad przebiegiem kurséw. Zaktadanie
kont uczestnikom, ustalanie harmonogramu
spotkan, dodawanie spotkan
Catoroczna opieka programistyczna i
organizacyjna dotyczgca portalu
Monitorowanie rozwoju projektu, korygowanie
ewentualnych btedéw
Przeprowadzanie ewaluacji po kazdym
zakonczonym kursie - w celu podnoszenia jakosci
i trafnego odpowiadania na potrzeby
interesariuszy.
Uktadanie programu kolejnych szkolen.
Zwiekszanie wachlarza dostepnych kurséw i
konsultacji w 2023 - 4 kurséw w 2024 - 8 kurséw
Rozliczanie dotacji. Przygotowywanie raportu na
koniec 2023 i raportu koricowego z 2024 roku.
Aktualizacja dtugofalowej dalszej strategii
rozwoju fundacji upowszechnianie rezultatéw w
celu dalszego rozwijania projektow i rozszerzania
dziatarn misyjnych fundacji
DZIAtANIA STACJONARNE:
Organizacja dotychczasowych projektow:
Plenerdw Film Spring Open w Krakowie, kursow
stacjonarnych organizowanych za pomoca
Cinebusa - promocja wsrdéd uczestnikow
Plenerdw serwisu edukacyjnego online, ktéry
zapewni catoroczng edukacje online.
Harmonogram prac dotyczgcych Pleneréw Film
Spring Open:
- Przygotowanie programu kursow
stacjonarnych
Opracowanie zatozen produkcyjnych
Pleneréw. Prowadzenie rozméw i
negocjowanie umoéw z partnerami,
sponsorami, podwykonawcami badz innymi
podmiotami. Aktualizacje wnioskdow o
dofinansowanie. Raportowanie i analiza
rynku w ramach przygotowania do produkgcji
Pleneréw.
Wybor i rekrutacja wyktadowcow
przygotowanie umow. Przygotowanie
naboru uczestnikéw.
Opracowanie programu szczegétowego




Plenerdw (w tym zakresu merytorycznego —
wspodtpraca grup tworczych, warsztaty i
wyktady, oraz zaproszenie, koordynatoréow
grup, specjalistow)

Opracowanie zatozen dziatan promocyjnych i
przygotowanie elementéw kampanii
promocyjnej w tym kontaktéw z mediami
Opracowanie specyfikacji technicznych dla
partneréw technologicznych. Szukanie
nowych partneréw technologicznych
Szukanie instytucji i firm gotowych dawa¢
stypendia uczestnikom

Opracowanie zatozen logistycznych i
produkcji zadania: rezerwacja noclegéw oraz
wyzywienia dla wyktadowcéw,
organizatorow i pozostatych uczestnikéw.
Rezerwacja sal wyktadowych. Przygotowanie
plandw podrdzy i pobytu uczestnikéw.
Zakupy dodatkowych czesci technicznych do
obstugi warsztatéw oraz ubezpieczenie
sprzetu

Przygotowanie techniczne osrodka do
realizacji Pleneréw, miedzy innymi
dostarczenie nowych kamer i sprzetu
filmowego przez partnerow
technologicznych, przygotowanie punktu
doradztwa technicznego, magazynu sprzetu
oswietleniowego, montazowni na kilkanascie
stanowisk z opiekg montazowgq i
programistyczng, adaptacja sal wyktadowych
na sale projekcyjne. Rozstawienie
infrastruktury Cinebusa: roztozenie namiotu,
wpiecie Cinebusa do sieci i pradu,
przygotowanie sprzetowe.

PLENERY FILM SPRING OPEN (realizacja 10
dniowego wydarzenia wg przygotowanego
programu edukacyjnego). Zamkniecie
infrastruktury warsztatow. Logistyka
odsytania sprzetdw do partneréow
technologicznych.

Rozliczanie dotacji, przygotowanie raportow.

Uzasadnienie: Od 17 lat w zrdwnowazony sposéb
rozwijamy nasz projekt. Naszym nowym celem jest
stworzenie poprzez edukacyjny catoroczny serwis
jak najwiekszych mozliwosci rozwoju i sieciowania
naszym uczestnikom i umozliwienie im
miedzynarodowej wspodtpracy. Nowi pracownicy
stworzg samonapedzajacy sie system rozwoju
misyjnego naszej fundacji, ktéry z jednej strony
poprzez edukacje bedzie przyczyniat sie do




zwiekszenia poziomu wyksztatcenia naszych
odbiorcéw, a z drugiej bedzie powodowat rozwaj
misyjny fundacji i zwiekszat jej zasieg. A tym samym
zapewni zréznicowane zrédta finansowanie tej
czesci naszej dziatalnosci. Sukces ptatnych kursow
online bedzie umozliwiat zatrudnienie kolejnych
pracownikéw i wykonawcdw w przysztosci. W chwili
obecnej zatrudnienie pracownikéw: informatyka do
serwisowania i aktualizowania serwisu, zastepcy
producenta, specjalisty do spraw promocji, obstugi
technicznej do obstugi uczestnikow i
przeprowadzania ewaluacji zadania - pozwoli na
skuteczng i efektywng realizacje naszej dziatalnosci
misyjnej zgodnie z opisanymi powyzej dziataniami.

2023 i 2024 oraz kolejne lata

Realizacja i kontynuacja programu
edukacyjnego online i konsultacyjnego
oraz wprowadzenie odpowiednich
poprawek i nowosci ktére bedzie
proponowat rynek w latach 2023 i
2024 i kolejnych.

Promocja dziatan fundacji w 2023 i
2024 i kolejnych.

Praca nad rozwojemi
przygotowaniem dotychczasowych
projektéw fundacji: Pleneréw Film
Spring Open, kurséw stacjonarnych
organizowanych za pomoca Cinebusa,
Mobilnego wirtualnego studia
filmowego.

DZIAtANIA DOTYCZACE EDUKACJI ONLINE

e QOrganizacja kurséw: ukfadanie programu
kurséw w 2023, 2024r i kolejnych.

e Sledzenie kierunkéw rozwoju rynku i
aktualizowanie programu

e Monitorowanie strategii wdrazania planu
rozwoju fundacji

e Konsultacje ze srodowiskiem twoércow i
technikéw, bazg uczestnikdw naszych
dotychczasowych szkolen by jak najpetniej
odpowiedzie¢ na aktualne potrzeby uczestnikow
w formie edukacji online. Sledzenie rozwoju
rynku - rozwéj technik audiowizualnych rozwija
sie btyskawicznie

e Tworzenie programu kurséw

e Podpisywanie umdw z wykonawcami

e Promocja serwisu i kurséw edukacyjnych,
tworzenie krotkich spotdw reklamujacych kursy
na social media

e Nadzér nad przebiegiem kurséw. Zaktadanie
kont uczestnikom, ustalanie harmonogramu
spotkan, dodawanie spotkan

e (Catoroczna opieka programistyczna i
organizacyjna dotyczgca portalu

e Monitorowanie rozwoju projektu, korygowanie
ewentualnych btedéw

e Przeprowadzanie ewaluacji po kazdym
zakonczonym kursie - w celu podnoszenia jakosci
i trafnego odpowiadania na potrzeby
interesariuszy.

e Uktadanie programu kolejnych szkolen.
Zwiekszanie wachlarza dostepnych kurséw i
konsultacji w 2023 - 4 kurséw w 2024 - 8 kurséw




Rozliczanie dotacji. Przygotowywanie raportu na
koniec 2023 i raportu koncowego z 2024 roku.
Aktualizacja dtugofalowej dalszej strategii
rozwoju fundacji upowszechnianie rezultatow w
celu dalszego rozwijania projektdw i rozszerzania
dziatarn misyjnych fundacji
DZIALANIA STACJONARNE:
Organizacja dotychczasowych projektow:
Plenerdw Film Spring Open w Krakowie, kursow
stacjonarnych organizowanych za pomoca
Cinebusa - promocja wsrdéd uczestnikéow
Pleneréw serwisu edukacyjnego online, ktdry
zapewni catoroczng edukacje online.
Harmonogram prac dotyczacych Pleneréw Film
Spring Open:
- Przygotowanie programu kursow
stacjonarnych
Opracowanie zatozen produkcyjnych
Plenerédw. Prowadzenie rozmoéw i
negocjowanie umoéw z partnerami,
sponsorami, podwykonawcami badz innymi
podmiotami. Aktualizacje wnioskdow o
dofinansowanie. Raportowanie i analiza
rynku w ramach przygotowania do produkgcji
Pleneréw.
Wybdr i rekrutacja wyktadowcow
przygotowanie umow. Przygotowanie
naboru uczestnikéw.
Opracowanie programu szczegétowego
Plenerdw (w tym zakresu merytorycznego —
wspodtpraca grup tworczych, warsztaty i
wyktady, oraz zaproszenie, koordynatorow
grup, specjalistow)
Opracowanie zatozen dziatan promocyjnych i
przygotowanie elementéw kampanii
promocyjnej w tym kontaktéw z mediami
Opracowanie specyfikacji technicznych dla
partneréw technologicznych. Szukanie
nowych partneréw technologicznych
Szukanie instytucji i firm gotowych dawa¢é
stypendia uczestnikom
Opracowanie zatozen logistycznych i
produkcji zadania: rezerwacja noclegdéw oraz
wyzywienia dla wyktadowcow,
organizatorow i pozostatych uczestnikéw.
Rezerwacja sal wyktadowych. Przygotowanie
plandw podrdzy i pobytu uczestnikéw.
Zakupy dodatkowych czesci technicznych do
obstugi warsztatéw oraz ubezpieczenie
sprzetu
Przygotowanie techniczne osrodka do




realizacji Pleneréw, miedzy innymi
dostarczenie nowych kamer i sprzetu
filmowego przez partneréw
technologicznych, przygotowanie punktu
doradztwa technicznego, magazynu sprzetu
oswietleniowego, montazowni na kilkanascie
stanowisk z opiekg montazowg i
programistyczng, adaptacja sal wyktadowych
na sale projekcyjne. Rozstawienie
infrastruktury Cinebusa: roztozenie namiotu,
wpiecie Cinebusa do sieci i pradu,
przygotowanie sprzetowe.

PLENERY FILM SPRING OPEN (realizacja 10
dniowego wydarzenia wg przygotowanego
programu edukacyjnego). Zamkniecie
infrastruktury warsztatéw. Logistyka
odsytania sprzetdw do partnerow
technologicznych.

Rozliczanie dotacji, przygotowanie raportow.

Uzasadnienie: Od 17 lat w zrbwnowazony sposdb
rozwijamy nasz projekt. Naszym nowym celem jest
stworzenie poprzez edukacyjny catoroczny serwis
jak najwiekszych mozliwosci rozwoju i sieciowania
naszym uczestnikom i umozliwienie im
miedzynarodowej wspodtpracy. Nowi pracownicy
stworzg samonapedzajacy sie system rozwoju
misyjnego naszej fundacji, ktéry z jednej strony
poprzez edukacje bedzie przyczyniat sie do
zwiekszenia poziomu wyksztatcenia naszych
odbiorcéw, a z drugiej bedzie powodowat rozwaj
misyjny fundacji i zwiekszat jej zasieg. A tym samym
zapewni zréznicowane zrédta finansowanie tej
czesci naszej dziatalnosci. Sukces ptatnych kursow
online bedzie umozliwiat zatrudnienie kolejnych
pracownikéw i wykonawcodw w przysztosci. W chwili
obecnej zatrudnienie pracownikow: informatyka do
serwisowania i aktualizowania serwisu, zastepcy
producenta, specjalisty do spraw promocji, obstugi
technicznej do obstugi uczestnikéw i
przeprowadzania ewaluacji zadania - pozwoli na
skuteczng i efektywna realizacje naszej dziatalnosci
misyjnej zgodnie z opisanymi powyzej dziataniami.

Zrownowazony rozwoj
Za nami 17 lat zréwnowazonego rozwoju, ktéry realizujemy w oparciu o konsultacje z uczestnikami i
naszg kadrg wybitnych wyktadowcow, biorgc jednoczesnie pod uwage potrzeby rynku. Nadal w ten




sposéb planujemy zwiekszenie i statg aktualizacje oferty programowej i rozbudowe naszych dziatan.
Bedziemy uzupetniajgc oferte szkoleniowg o nowe kursy i konsultacje online rozwijajgc w ten sposdb
naszg dziatalnos$¢ misyjna.

W kolejnych latach serwis bedziemy utrzymywac z optfat uczestnikow.

Sposbéb upowszechniania rezultatéw: dzieki wsparciu w ramach dotacji bedziemy mogli zatrudnic¢
specjaliste do spraw promocji co zintensyfikuje promocje serwisu i jego programu edukacyjnego
(takze poprzez krétkie spoty reklamowe w social mediach i poprzez przygotowany film reklamowy).

Promowad nasze dziatania bedziemy za pomoca:

-bloga https://filmspringopen.eu/pl/aktualnosci/

-Facebooka https://www.facebook.com/filmspringopen.eu/
-Instagramu https://www.instagram.com/FILMSPRINGOPEN/
-kanatu YouTube https://www.youtube.com/user/filmspringopen
-Linkedin https://www.linkedin.com/company/18805231/
-Twittera https://twitter.com/FilmSpringOpen

-za pomocg tradycyjnych mediow

-podczas innych kurséw edukacyjnych i festiwali, ktére organizujemy za pomocg Cinebusa lub
bierzemy udziat.

-poprzez wspdtprace z instytucjami, urzedami, szkotami uczelniami, fundacjami, firmami, partnerami,
ktdrzy z nami wspdtpracuja.

Promocja bedzie skierowana do grupy wiekowej 18-45 lat.

Podczas realizacji opisanych powyzej dziatan misyjnych fundacji i jej rozwoju instytucjonalnego
bedziemy stale kontrolowa¢ rozwdj projektu i testowaé nasze rozwigzania online z grupa
wolontariuszy z naszej bazy dotychczasowych uczestnikéw Plenerdw podobnie jak to robimy w
trakcie kurséw stacjonarnych. Pozwoli nam to na eliminacje bteddéw, i jednoczesnie wzmocni
promocje serwisu wsrod uczestnikow.

Systematyczna kontrola finansowa, a takze szczegétowe planowanie na etapie wdrazania projektu,
zapewni zrdwnowazony rozwadj projektu.




HARMONOGRAM REALIZAC]I:

2022r.:

- Rozbudowa portalu o funkcjonalnosci, ktére pozwolg na catoroczng, a nie krétkotrwatg (10
dniowe kursy stacjonarne) realizacje celow statutowych. Testowanie portalu, wprowadzanie
ewentualnych poprawek i jego promocja wséréd uczestnikdw;

- Przygotowanie kurséw i konsultacji (przygotowanie merytoryczne i organizacyjne, umowy z
wyktadowcami, przygotowanie naboru uczestnikdw, monitorowanie rynku AV, S$ledzenie jego
rozwoju i nowosci technologicznych;

- Szukanie ewentualnych reklamodawcéw, promocja catego portalu.
- Catoroczna obstuga serwisu;

W kosztorysie w pierwszym roku planujemy rozwdj instytucjonalny - budowe serwisu i jego
testowanie, a takze promocje (w tym nakrecenie spotu reklamowego) oraz obstuge.

2023 r.i2024:

W drugim roku planujemy zorganizowac ptatne konsultacji ze specjalistami z réznych branz AV
dotyczace w szczegdlnosci nowych medidw.

W ostatnim roku trwania dotacji podwoimy ilos¢ kurséw. Planujemy zwielokrotnienie naszych dziatan
- rozbudowe tematycznego wachlarza dostepnych kurséw i konsultacji, a takze zasieg serwisu
poprzez systematyczng promocje na duzg skale. Naszym celem jest by portal posiadat jak najwiekszg
liczbe uzytkownikow.

FUNDACJA FILM SPRING OPEN
PREZES ZARZADU
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