Raport z 17 edyc;ji Plenerédw Film Spring Open

W Krakowie w dniach 11-20.10.2022 w Przegorzatach odbyta sie XVII edycja Pleneréw Film Spring
Open.

W Przegorzatach mtodzi filmowcy m. in. z Polski, Francji, Niemiec, Ukrainy, Wtoch, Wielkiej Brytanii,
Belgii, Islandii, Korei, Chin, Turcji uczestniczyli w projekcjach, wyktadach, a przede wszystkim
realizowali wtasne projekty w 15 grupach dedykowanych dotyczgcych réinych gatezi sztuki AV.
Poprzez nowy model praktycznej edukacji i powigzania z przemystem w ciggu 17 lat naszej
dynamicznej dziatalno$ci udato nam sie zbudowaé miedzynarodowg spotecznosé artystow,
programistéw i technikdow z réznych dziedzin sztuki i nauki, ktérzy dzieki wspdlnej pracy podczas
Pleneréw tworzg i eksperymentujg szukajgc nowych formatéw, nawigzujg miedzy sobg kontakty,
tworzg grupy tworcze, realizujg wspdlne projekty, poszerzajg swojg wiedze teoretyczna.

Making of 2022 https://www.youtube.com/watch?v=0lZC0zC16vM

Podczas dziesieciu dni warsztatow uczestnicy rozwijali projekty w grupach dedykowanych skupionych
wokot przysztosci sztuki audiowizualnej pod opiekg wybitnych specjalistéw: grupie: Film Script Open z
rezyserka Jagoda Szelc, Teledyskowej z rezyserem Tadeuszem Sliwg, Canon Virtual i Augmented
Reality z Konradem Ziajg, Nowoczesnej Produkcji Filmowej im. Piotra WozZniaka-Staraka
koordynowanej przez Marte Szarzynskg i Joanne Tatko, ktérg wyktadami wsparta: Ewa Puszczyniska,
Krzysztof Terej, Agata Szymanska, Maria Gotos, Monika Matuszewska, Stawomir Idziak, Grupa Gier
Komputerowych z Maciejem Kunachem z Bloober Team, Grupa Sony Venice Filmowania w Trudnych
Warunkach z Wojciechem Staroniem, operatorem, rezyserem i scenarzystg filmowym, Grupa Filmu
Dokumentalnego z nominowang do Oscara rezyserkg Hanng Polak, Grupa Animacji z uznanym
autorem filméw animowanych Mariuszem Wilczyriskim, Grupa Arri Close up. Dramaturgia Wizualna
Filmu Psychologicznego z rezyserem Magnusem von Hornem i operatorem Michatem Dymkiem,
Grupa Wizualnych Efektow w Programie NUKE z Agatg Nawrocky, specjalistka od efektéw
wizualnych, Sony Xperia Group. Jak tworzy¢ i promowac tresci za pomoca telefonu z Krzysztofem
Ochmanem, youtuberem, twdrcg dokumentéw i filmow reklamowych, Grupa CGl i Nowoczesnego
Montazu z Kubg Sobkiem, producentem wideo i twdrcga traileréw, ktéry swoje miejsce odnalazt w
branzy gier, Grupa Muzyki Filmowej z dziennikarka Magdaleng Miska Jackowska, Interakcyjnej
narracji audiowizualnej z Florentem Pallaresem, Charakteryzacji SFX i animacji lalkowej z Dorotg i
Jakubem Michnikowskimi.

Miaty takze miejsce:

- Wyktady mistrzowskie: O adaptacjach - Jagoda Szelc; Po co nam trzy akty? Klasyczna struktura
scenariusza filmowego i jej warianty scenariuszach - tukasz M. Maciejewski; Rewolucji Al we
wszystkich branzach kreatywnych — Jakub Ben; Jak zacza¢ w reklamie - rez. Tadeusz Sliwa;
Wykorzystanie narzedzi szkoleniowych VR do tworzenia interaktywnych form fabularnych - Konrad
Ziaja; Porazka. Co zrobié, kiedy projekt nie wyszedt? - Konrad Kruczkowski; Praca z zabytkami
filmowymi i ich udostepnianie do wspdtczesnych celéw - dr Michat Pienkowski; wyktad Michata
Sobocinskiego (DOP), ktory krecit miedzynarodowy serial w Paryzu; Sztuka generatywna - co moze
zrobié dla Ciebie sztuczna inteligencja w sferze obrazu w 2022 r - Aleksander Fafuta; Jak moéwic o
moim filmie w mediach - Magdalena Miska Jackowska; Sytuacja bezpieczenstwa miedzynarodowego


https://www.youtube.com/watch?v=olZC0zC16vM

- wojna i jej okrutne oblicze. Rzeczywistos¢, a jej ekranizacja - gen. Mieczystaw Bieniek; O technologii
w Swiecie AV. Badz producentem, technologiem i artystg - Jakub Sobek; Klienci, asapy i deadline’y -
jak ogarnac projekty i nie pfaci¢ za to zdrowiem - Krzysztof Ochman; O promocji - Szymon Majewski;
Droga od dokumentu do fabuty - rez. Marcin Koszatka. Odbyto sie takze spotkanie z twdrcami
stockdéw - Adamem Strzeleckim, Maciejem Janickim oraz kostumografka - Wiestawg Starska.

- Projekcje nagradzanych filméw i spotkania z twdércami: "Chleb i sél" - rez. Damianem Kocurem,
"Silent Twins" - rez. Agnieszkg Smoczynska, "Zabij to i wyjedZ z tego miasta" rez. Mariuszem
Wilczyniskim, "Anioty z Sindzaru” - rez. Hanng Polak, "Ukryta gra" - scenografem, laureatem Oscara -
Allanem Starskim i producentem Krzysztofem Terejem, "Autobiography" - autorem zdjec
Wojciechem Staroniem, "Sweat" - rez. Magnusem von Hornem i operatorem Michatem Dymkiem,
"Takiego pieknego syna urodzitam" - rez. Marcinem Koszatka, "Sonata" - rez. Bartoszem Blaschke.
Wilk" - rez. Nathalie Biancheri. Odbyfa sie takze projekcja filmu w ramach cyklu Da sie: "Moja Ozerna"
- rez. Karina Bedkowska wielokrotnej uczestniczki Pleneréw.

- Warsztaty: z animacji Cinema 4D - Nikita Diakur, Rozwigzan technologicznych dla VR - Konrad Ziaja;
podstaw charakteryzacji filmowej - Marian Folga, Wiktoria Wedzicha, Wiktoria Sojka; warsztat z
dZwigiem Movie Bird MB 12 - Michat Dymek; Camera car dla produkcji z matymi budzetami - Damian
Gradek; transmisji online z domowego lub biurowego studia - Pawel Karpinski; warsztaty $wiatto
kontrast i mozliwosci gradingu - Jerzy Rudzinski, Piotr Kucia; Rozne sposoby oswietlenia i realizacji
wywiadu w filmie dokumentalnym - Michat Warda, dla aktoréw - jak tworzy¢ portfolio - Irena Gruca
Rozbicka.

Odbyta sie takze 4 edycja Green Film Open - panelu dyskusyjnego o zielonej produkcji - Monika
Gtowacka (£6dz Film Commission), Magdalena Miska Jackowska, Joanna Tatko, rez. Florent Pallares

Podczas Plenerdw dzieki wsparciu Wojewddztwa Matopolskiego i Zamku Krélewskiego na Wawelu
odbyt sie trzydniowy Hackathon dla Wawelu, podczas ktérego powstawaty interaktywne projekty,
ktére beda stuzyly odwiedzajgcym Zamek. Uczestnicy tworzyli interaktywne projekty. Nagrody w
konkursie ufundowata FINA oraz Lenovo.

W tym roku mieliSmy 61 Partnerdw technologicznych, ktdrzy dostarczyli sprzet wart ponad 3,5 min
euro. Do dyspozycji uczestnikdw byt takze Cinebus - mobilne studio filmowe wraz z catym sprzetem
fundaciji.

0Od 17 lat stymulujemy przyszto$¢ rozwoju branzy w oparciu o nowe trendy, formaty i nowe talenty.
Wspdtpracujemy z ponad 60 wiodgcymi firmami i korporacjami, ktére dostarczajg nam nowoczesny
sprzet i aplikacje komputerowe o wartosci 3,5 min euro. W Plenerach wzieto udziat 247 uczestnikéw
(w tym 20 z zagranicy): filmowcdw, profesjonalistow, przedstawicieli wszystkich zawodéw filmowych:
producentéw, scenarzystow, rezyserdow, operatoréw, kompozytoréw, animatoréw, dzwiekowcow,
scenograféw, aktoréw, ale takie przedstawicieli zawoddw, ktére majg i bedg miaty wptyw na
przysztos¢ branzy audiowizualnej - programisci, graficy komputerowi, twdrcy gier, specjalisci VR i AR,
wideoblogerzy, YouTuberzy, stereografowie. Podczas dziesieciu dni trwania warsztatéw
zaoferowalismy szerokie spektrum profesjonalnej i praktycznej edukacji w 15 kreatywnych grupach
skupiajgcych sie na przysztosci produkcji audiowizualne;.



O sukcesie i skutecznosci dziatan edukacyjnych fundacji na polu sztuki audiowizualnej, Swiadczy
wieloletnia wspodtpraca fundacji z 61-cioma najwiekszymi dziatajgcymi na miedzynarodowym rynku
firmami i korporacjami produkujgcymi sprzet audiowizualny i IT.

Plenery Film Spring Open zostaty dwukrotnie nagrodzone w 2015 i 2021 przez Polski Instytut Sztuki
Filmowej w kategorii Program ksztatcenia profesjonalnego. W roku 2014, 2018 i ponownie w 2022
zostaty nominowane do tej nagrody. W 2022 - w kategorii "Animacja kultury filmowe;j".

Plenery Film Spring Open 2022 dofinansowano ze $rodkéw: Ministra Kultury i Dziedzictwa
Narodowego pochodzgcych z Funduszu Promocji Kultury, Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej, Gminy
Miejskiej Krakdw, Wojewddztwa Matopolskiego

Wspétorganizatorzy: Krakowskie Biuro Festiwalowe, Krakéw Film Commission

Partnerzy: Stowarzyszenie Filmowcdéw Polskich, PZU Fundacja, PSC, Fundacja Rodziny Starakéw,
ZAiKS, Wydawnictwo Agora, Zamek Krélewski na Wawelu, Bloober Team, Legalna Kultura, Kia
Filipowicz

Partnerzy technologiczni: Arri, Angenieux, JBD, HP, Canon, CPS - Canon Professional Services, Sony,
Cyfrowa Republika, Blackmagic Design, Creative Tools (Red Authorized Dealer), Eizo, MovieBird,
Akurat Lighting, Cinelight, Krakowski Park Technologiczny, Epson, ATM System, Cinerental Equipment
Service, Graficzne.pl, Maxon, IT Serwis, Panavision Polska, Non Stop Film Service, Kingston
Technology, 4 Vision, Sigma Cine Lens, MovieGrovie Rental, Weapon Rental, Wavy rental,
CameraRental.pl, ALL, Cyfrowe.pl, Fototechnika, Benro, Boya, Rajbel.studio, Zoom, MovieGrovie
Rental, Weapon Rental, Wavy rental, Cinematic VR, Foundry, Neil Corbould Special Effects, Focus
Nordic, Samyang, Zhiyun, Nan Lite, Manfrotto, BemiX Media Group, RCC Poland, Hawlett Packard
Enterprise, Aruba, Clico, CamSat, LaCie, Irix, Godox

Partnerzy organizacyjni: Makonline
Patroni medialni: sfp.org.pl, Crew United, FilmPro, Dziennik Polski, FilmTV KAMERA, KinoRozmowa

Wspotpraca redakcyjna: RMF Classic

SPRZET NA PLENERACH

Plenery w tym roku odbyty sie stacjonarnie w Krakowie w Hotelu Forest w Przegorzatach.
StworzyliSmy w nim nowoczesne centrum edukacji i produkcji audiowizualnej. Powstat magazyn
sprzetu kamerowego, oswietleniowego, montazownia wyposazona w kilkanascie nowoczesnych
stanowisk montazowych: monitoréw HP i referencyjnych od Eizo oraz najnowoczesniejszych stacji
roboczych HP 7440, a takze laptopdw o mocy stacji roboczych od HP i Lenovo, wyposazonych w
oprogramowanie Cinema 4D do animacji (dzieki producentowi Maxon i polskiemu dystrybutorowi IT
Serwis), a takze peten pakiet programéw Adobe (dzieki Graficzne.pl) oraz oprogramowania Nuke
(Foundry) do tworzenia VFX, stanowisk do kolorkorekcji (Black Magic/Cyfrowa Republika) z opieka
specjalistow - montazystéw i programistow. Dostepne byty takie tablety graficzne WACOM.



Udostepnilismy 3 sale wyktadowo-projekcyjne - w tym jedng w namiocie Cinebusa.

Projekcje na auli odbywaty sie za pomoca specjalnego laserowego projektora o jasnym obiektywie
firmy Epson.

Praktyczng realizacje zdje¢ umozliwity takie marki jak marki: Arri, Angenieux, Canon i CPS - Canon
Professional Services, Sony, Blackmagic Design (Cyfrowa Republika), oraz Red (dzieki polskiemu
dystrybutorowi - firmie Creative Tools, MovieBird, przy wsparciu polskich firm, m.in.: 4 Vision
(dystrybutor m.in. sprzetu Sony), Cinerental (wypozyczalnia sprzetu zdjeciowego), JBD (dystrybutor
m.in. Arri oraz Angenieux, ATM System, Panavision, MovieGrovie Rental, Weapon Rental, Wavy
rental, Jakby co Rental, Non Stop Film Service, Krakowski Park Technologiczny, Focus Nordic.
Dostepne byly takze filmowe obiektywy Samyang, Irix oraz statywy Benro, Manfrotto. Sprzet
oswietleniowy udostepnita firma Akurat Lighting - producent profesjonalnych paneli ledowych,
CAMERA RENTAL, NanLight i Godox od Focus Nordic). Akcesoria gripowe min.: wycinaki, butterfly
dostarczyt wypozyczalnia sprzetu Cinerental, stabilizatory - Zhiyun. Sprzet diwiekowy zapewnita
firma Boya. Telefony Xperia - Sony Mobile. Sprzet VR udostepnity firmy: Canon, Cinematic VR, HP.

Cinebus zaadoptowalismy jako nowoczesne centrum telewizyjne. Tu odbywato sie strumieniowanie
naszych codziennych transmisji z sal wyktadowych za pomocg miksera wizyjnego i dzwieku firmy
Blackmagic ATEM Television Studio HD spietego potozong przez nas siecig z hotelem w
Przegorzatach, gdzie odbywaty sie wyktady. To pozwolito na transmisje na zywo wyktadéw na dwa
oddzielne kanaty jezykowe.

Nowoscig podczas tegorocznej edycji byt dostepny wraz z operatem robot do Motion Control firmy
RCC Poland. Robot filmowy pozwolit na precyzyjne prowadzenie kamery i realizacje zdje¢ sekwencji
akcji na zywo, taczac sie z technika Slow-Motion. Robot podczas Pleneréw uzyty zostat w grupie
Interakcyjnej narracji wizualnej, VR i AR, Sony Xperia Group. Jak tworzy¢ i promowac tresci za
pomocy telefonu. Sprawdzit sie w dynamicznych ujeciach time-lapse, nagrywaniu scen z
wykorzystaniem modeli oraz w potaczeniu z CGI.

Po raz kolejny uczestnicy Pleneréw mogli uzywad takze do realizacji zdje¢ dzwig Movie Bird MB 12.

Nowoczesne ekrany, ktére wykorzystywane byly do wyswietlania programu i informacji dla
uczestnikéw zawdzieczalismy firmie: Sony.

Postprodukcje zrealizowanych materiatow umozliwili partnerzy: HP, Krakowski Park Technologiczny,
Eizo. Sie¢ internetowa powstata dzieki urzadzeniom Hawlett Packard Enterprise, Aruba i Clico,
CamSat.

Inauguracja Pleneréw Film Spring Open odbyta sie 10 pazdziernika 2022 roku
e Stawomir Idziak: Wyktad inauguracyjny

Wyktad inaugurujacy tegoroczne Plenery Stawomir ldziak rozpoczat krétka historig poprzednich edycji
FSO oraz omdéwieniem podstawowych idei, ktére lezaty u podstaw pomystu na cykliczne spotkania
twércéw filmowych, ktérzy wspdlnie realizujg pod okiem znakomitych artystow swoje pomysty za
pomocg profesjonalnego sprzetu dostarczonego przez Partnerdw technologicznych.



Centralng czescig wyktadu byta analiza potencjatu, jakim dysponujg twércy filmowi. W dzisiejszych
czasach kamera, Internet - sg bronig o gigantycznej mocy, ktérg dzieki umiejetnosci poruszania i
przekazywania autentycznych emocji mozna, a nawet trzeba wykorzystac¢, aby zmieniaé swiat.

Wedtug prowadzacego - tworcy filmowi muszg nieustannie aktualizowaé swojg wiedze o rozwoju
nowych technologii (jak Al czy VR) i gotowos¢ do korzystania z nowoczesnych narzedzi, pomocnych w
tworzeniu dziet nadazajacych za zmieniajgca sie rzeczywistoscia i percepcjg wspoétczesnego widza.

Stawomir Idziak podkreslit konieczno$é szukania przez artystéw witasnej drogi twdrczej, konsekwencji
w pogtebianiu swoich wyboréw, odpowiedzialnosci za postawy widzow i przysztosc planety.

Przedstawit takze artystyczne grupy dedykowane i ich opiekundw. Do czes$ci grup dedykowanych
zapisy trwaty juz przed Plenerami: rekrutacja na podstawie treatmentéw filméw fabularnych krétko i
dtugometrazowych odbyta sie w Grupie scenariuszowej, do grupy filméw muzycznych uczestnicy
przysytali scenariusze teledyskow.

GRUPY DEDYKOWANE
Uczestnicy mogli rozwijac i realizowac swoje projekty AV i filmy w 15 grupach dedykowanych:
1. Grupa Film Script Open, ktérg poprowadzita Jagoda Szelc - uznana polska scenarzystka i rezyserka.

Grupa skierowana byfta do przysztych scenarzystéw filmowych. Prowadzaca zajecia Jagoda Szelc
dzielita sie wtasnymi doswiadczeniami i wiedzg warsztatowg, tgcznie z metodami pracy rezysera z
obsady i ekipg filmowg. W tym roku tematem przewodnim byly: “Metodologie pracy nad
scenariuszem filmowym.” Podczas warsztatu poruszany byt watek pierwszych asocjacji — czesto
pomijanego etapu pisania scenariusza filmowego. Stuchacze poznawali rézne metodologie pisarskie i
poznawali psychologiczny proces tworzenia wtasnej, unikalnej techniki oraz rozpoznawania etapow
pracy nad scenariuszem. Cztonkowie grupy zajmowali sie opracowaniem pomystdw scenariuszy
filmowych zaréwno kroétkich, jak i dtugich metrazy. Grupa sktadata sie z 30 oséb: 10 uczestnikow,
ktérych teksty bylty omawiane (wytonionych na podstawie nadestanych wczesniej treatmentéw) oraz
20 wolnych stuchaczy. Wybrani cztonkowie grupy rozwijali swoje scenariusze i dyskutowali z innymi
uczestnikami nad pomystami dotyczacymi poszczegdlnych scen. Ich prace wspomagane byty takze
wyktadami: tukasza M. Maciejewskiego i Jagody Szelc.

Rozwijane projekty:

"Za rok bedzie tez lato" Karolina Baranowska
"Kominek" Michat Grosiak

"XiV stacja" Jagoda Jasiniska

"Syrena" Anna Jaworska

"Ofiara" Przemek Kopacz

"Mir domowy" Mateusz Mirczyniski

"Ekstaza" Mateusz Motyka



"USTA" Dominik Radecki
"Ogorek" Tomasz Smykalski
"(Nie)atrakcyjny pozna" Panig Magdalena Siennicka.

Jagoda Szelc to scenarzystka i rezyserka, ktérej film ,Wieza. Jasny dzien.” — zostat doceniony za
scenariusz oraz debiut rezyserski na Festiwalu Polskich Filméw Fabularnych w Gdyni w 2017 roku, a
»Monument” otrzymat wyrdznienie specjalne na Konkursie Off Camera. Obecnie rezyserka wyktada w
tédzkiej Szkole Filmowej i rezyseruje sztuki w teatrze. Jagoda Szelc wyktadata podczas Pleneréw w
2017, a od 5 lat prowadzi podczas Plenerdw grupe scenariuszowa.

2. Grupa filmu dokumentalnego - rez. Hanna Polak

Zadanie, ktére zostato postawione przed uczestnikami, to temat filmowania w nieprzyjaznym
Srodowisku.

W tym roku grupe poprowadzita Hanna Polak, uznana rezyserka i dziataczka charytatywna. Jej epicki
film ,Dzieci z Leningradzkiego” byt nominowany do Oscara. Rezyserka, producentka i operatorka
filmow dokumentalnych, podzielita sie swoim wyjgtkowym doswiadczeniem pracy nad
wielowarstwowymi i epickimi projektami dokumentalnymi kreconymi na przestrzeni wielu lat.
Gtéwny nacisk potozony zostat na zabiegi narracyjne, tworzenie ztozonych historii, poszukiwanie
fascynujgcych postaci oraz stawianie czota réznym wyzwaniom napotykanym po drodze. Autorka
opowiedziata o wtasnym podejsciu do twodrczego opowiadania historii. Zdradzita przepis na
wartoSciowe cinema vérité, jakiego swiat w tym momencie potrzebuje najbardziej. Jej filmy krecone
czesto w najbardziej niebezpiecznych, wymagajacych i trudnych do dotarcia miejscach na ziemi, filmy
celebrujg site ludzkiego ducha i pokazuja piekno cztowieczeristwa, manifestujace sie nawet w
najbardziej niesprzyjajacych okolicznosciach.

Hanna Polak — rezyserka, ktéra ma na swoim koncie nominacje do Oscara i Nagrody Emmy za
dokument , Dzieci z Leningradzkiego” oraz nominacje do Nagrody Amerykanskiej Gildii Producentéw
Filmowych za ,,Nadejdg lepsze czasy”, a takze inne laury i wyrdznienia. Emocjonalna wiez, jaka tworzy
ze swoimi bohaterami, pozwala jej kreci¢ poruszajgce i poetyckie filmy bedgce celebracjg sity
ludzkiego ducha i portretem tego, co w cztowieku najpiekniejsze i co opiera sie najtwardszym nawet
warunkom zycia. Od wielu lat Hanna dziata na rzecz dzieci bezdomnych na catym $wiecie, jak rowniez
wspotpracuje z roznymi organizacjami pomocowymi zajmujgcymi sie dzieémi nieuprzywilejowanymi.
Za swoje dziatania charytatywne zostata wyrdzniona rosyjskim ,,Ztotym sercem”, przyznawanym za
,Stuzbe najwyzszym ideatom ludzkosci” i otrzymata , Krysztalowe Zwierciadto”, nagrode magazynu
»,Zwierciadto” przyznawang ,ludziom dialogu, tym, ktdérzy tgcza, a nie dzielg”.

3. Grupa Nowoczesnej Produkcji Filmowej skierowanej do mtodych producentéw filmowych pod
patronatem Piotra Wozniak-Staraka.

Wyktadowcami byli producenci: Ewa Puszczynska, Krzysztof Terej, Mariusz Wtodarski, Agata
Szymanska, Maria Gofo$ i Monika Matuszewska. Grupe poprowadzity Marta Szarzynska i Joanna
Tatko.

Grupa Nowoczesnej Produkcji Filmowej, ktorg powotaliémy, skierowana byta do mtodych



producentéw filmowych i studentéw produkcji, a takze tych, ktérzy juz wyprodukowali wtasny film
lub sg na etapie szukania srodkéw na konkretng produkcje. W trakcie jej prac uczestnicy mogli
konsultowac¢ i modyfikowaé swoje plany produkcyjne filméw fabularnych. Na zajeciach, korzystajac z
doswiadczen mentoréw, przyszli producenci analizowali obecny model produkowania w
poszukiwaniu przysztosciowych rozwigzan.

Wspdlnym celem dziatan edukacyjnych grupy byto stworzenie nowej koncepcji produkcji filméow
niskobudzetowych w Europie w oparciu o doswiadczenia mtodych producentéw i wiedze mistrzow.

Program dziatania grupy, nowy model zréwnowazonej i ekologicznej produkcji miat na celu
zapewnienie rownych mozliwosci i zminimalizowania ryzyka dla miodych debiutantéw na stale
rozwijajacym sie rynku AV.

Wsrod tematdw poruszanych na zajeciach znalazty sie:

— promocja projektéw, zaczynajgca sie juz w trakcie produkcji i wzorowana na koncepcji patrona
grupy Piotra Wozniaka-Staraka,

— analiza okreséw przygotowawczych, zdjeciowych i poprodukcyjnych pod katem kontroli ryzyka,
— metody nawigzywania miedzynarodowej koprodukgcji,

— réznice pomiedzy produkcjg filmow fabularnych i seriali,

— zarzadzanie ekonomig i procesami produkcji,

— metody pozyskiwania Srodkdw na realizacje projektéw,

— ,zielony”, czyli oparty na trosce o srodowisko, model produkcji.

Na koniec dziatan grupy powstat dokument podsumowujgcy dziatalnos¢ grupy pt.: "Jak lepiej
produkowac? Wnioski opracowane przez grupe Nowoczesnej Produkcji Filmowej im. Piotra Staraka.
Film Spring Open 2022.

https://filmspringopen.eu/wp-content/uploads/2022/12/FSO -RAPORT -WNIOSKI-2.pdf

Piotr Wozniak-Starak byt pionierem nowego modelu producenckiego w Polsce. Modelu Producenta
Kreatywnego, zaangazowanego w powstawanie filmu na kazdym etapie produkcji: od wyboru
scenariusza przez jego nadzor i kreatywng ewolucje w trakcie zdje¢ po promocje w czasie i po
zakonczeniu zdje¢. Miat na swoim koncie filmy takie, jak: ,Bogowie” tukasza Palkowskiego czy
,Sztuka kochania. Historia Michaliny Wistockiej” w rezyserii Marii Sadowskiej, ktore podbity serca
polskiej widowni. Zatozyt firme produkcyjng Watchout Studio.

Ewa Puszczynska to jedna z najbardziej znanych i najbardziej utytutowanych polskich producentek
filmowych, wyrdzniona m.in. Europejska Nagroda Filmowg za dramat wojenny “Aida” Jasmili Zbani¢ i
Nagrodg BAFTA za “Zimng wojne” Pawta Pawlikowskiego takze nominowang do Oscara. W jej CV

mozna znalez¢ m.in. nagrodzong Oscarem ,lde” “lde”, “Zabij to i wyjedZ z tego miasta” czy “The
Silent Twins”.

Krzysztof Terej petni funkcje CEO Watchout Studio. Jest producentem hitéw polskiego box office’u


https://filmspringopen.eu/wp-content/uploads/2022/12/FSO_-RAPORT_-WNIOSKI-2.pdf

takich, jak , Bogowie” czy ,Sztuka Kochania. Historia Michaliny Wistockiej” oraz miedzynarodowego
projektu , Ukryta gra” z Billem Pullmanem w roli gtéwnej. Wyprodukowat pierwszy w Polsce film o
zombie, czyli ,,Apokawixa” w rezyserii Xawerego Zutawskiego.

Mariusz Wtodarski: Producent Roku 2021 — tytut przyznany przez Polskg Gildie Producentéw. Stat za
sukcesem tytutéw takich, jak: ,Sniegu juz nigdy nie bedzie”, ,Sweat”, ,Intruz”, ,Niepamie¢”, ,Wilk” i
,Cicha ziemia”.

Agata Szymanska: absolwentka Wydziatu Radia i Telewizji Uniwersytetu Slaskiego im. Krzysztofa
Kieslowskiego na Wydziale Produkcji Filmowej i Telewizyjnej na Slgsku, wspdtzatozycielka firmy
Balapolis, w ktérej wraz Magdaleng Kaminska produkuje filmy fabularne i dokumentalne, a takze
miedzynarodowe koprodukcje takie, jak: ,Baby Bump”, , Wilkotak” czy ,Syndrom Hamleta”.

Marta Szarzyniska — producentka i wspoétzatozycielka firmy KINHOUSE Studio. Laureatka nagrody za
Najlepszy Debiut Producencki ufundowanej przez KIPA za film ,Piosenki o mitosci” w rezyserii
Tomasza Habowskiego. Ukonczyta kurs “Development kreatywny” w Szkole Wajdy oraz
miedzynarodowy kurs EAVE. Jest vice-przewodniczgcg Sekcji Mtodych Producentow.

Joanna Tatko — Producentka kreatywna & wykonawcza, konsultantka scenariuszowa specjalizujgca
sie w pogtebianiu psychologii postaci. Jest absolwentka PWSFTviT w todzi oraz ukonczyta
psychologie. Z branzg audiowizualng zwigzana od 2009 r. Ma doswiadczenie w realizacji filmow
dokumentalnych i fabularnych oraz koprodukcjach miedzynarodowych. Cztonkini EAVE oraz
Stowarzyszenia Filmowcéw Polskich. Filmy tworzone przy jej wspétpracy (m.in. ,,Symfonia Fabryki
Ursus”, ,Bukolika”, ,Styczen”, ,Autobiografia”) wielokrotnie pojawiaty sie na takich festiwalach jak:
Hot Docs, DOC Lipsk, Millennium Docs Against Gravity, FF w Gdyni, Camerimage IFF, Locarno FF,
Tribeca FF, Venice IFF, Toronto IFF oraz na wielu innych w Polsce i za granica.

4. Grupa Animacji — rez. Mariusz Wilczynski, rez. Tomasz Siwinski

Grupe Animacji poprowadzit wybitny artysta Mariusz Wilczynski, rezyser wielokrotnie nagradzanego
“Zabij to i wyjedzZ z tego miasta”. Wspierat go Tomasz Siwinski.

Mottem grupy byty stowa Mariusza Wilczynskiego: "Animacja nie rzadzi sie takimi prawami jak film
fabularny i to w niej jest piekne. Jest zawieszona miedzy poezjg, a muzyka. Jest takim medium jak
haiku. Kazdy uczestnik bedzie miat mozliwos¢ stworzy¢ wszystko; jedynymi ograniczeniami beda
technika i wyobraznia. Poszukamy razem granic wyobrazni."

Uczestnicy grupy mieli indywidualne korekty. W grupie powstato 6 filmow.

Mariusz Wilczynski: polski rezyser animacji, performer, malarz, profesor w Szkole Filmowe]j w todzi.
Sztuki animacji nauczyt sie sam i od 1996 roku realizuje autorskie kino animowane. Miat
retrospektywy swoich filméw m. in. w Museum of Modern Art MoMA w Nowym Jorku (2007), Tokyo
International Forum w Tokio (2014) oraz Muzeum Narodowym w Warszawie (2018). W lutym 2020
miata miejsce Swiatowa premiera jego petnometrazowego filmu animowanego pt. “Zabij to i wyjedz z
tego miasta”, nad ktérym pracowat 14 lat. Obecnie artysta pracuje nad nowym autorskim
petnometrazowym filmem animowanym pod roboczym tytutem “Na mdj pogrzeb w czerwonej sukni
przyjdz”, ktdrego premiera planowana jest na rok 2027.



W 2007 New York Times nazwat Mariusza Wilczyriiskiego “jednym z najwazniejszych wspdtczesnych
twdrcéw animacji artystycznej.”

Tomasz Siwinski jest twdrcg autorskich, malarskich filméw animowanych. Podczas studiéw na
Wydziale Malarstwa krakowskiej ASP oraz w Pracowni Filmu Animowanego pod kierunkiem prof.
Jerzego Kuci zrealizowat filmy animowane: ,Telewizor” i ,Maty czarny kwadrat”. W 2014 r. jego
kolejny film ,Niebieski Pokdj” miat premiere na Festiwalu Filmowym w Cannes w sekcji Semaine de la
Critique. Byt wielokrotnie nagradzany, m.in. Nagroda za Najlepsza Animacje na Curtas Vila do Conde
(Portugalia) oraz Srebrnym Lajkonikiem na Krakowskim Festiwalu Filmowym. Poza autorskimi filmami
Tomasz Siwinski realizuje réwniez animacje dokumentalne, jak ,Sprawa Moczarskiego” oraz czesc
animowana dokumentu ,Mata zagtada” (rez. Natalia Koryncka- Gruz). Jego filmy byty prezentowane
na wielu festiwalach m.in. Annecy, Clermont-Ferrand, Cannes, Hiroszimie, Utrechcie, Zagrzebiu,
Uppsali, Stuttgarcie i Krakowie.

5. Grupa teledyskéw — rez. Tadeusz Sliwa

W ramach Grupy Teledyskowej uczestnicy mieli okazje zrealizowa¢ studyjny projekty wedtug pomystu
Marcina Pucyka wytonionego w drodze konkursu na scenariusz ilustrujgcy utwoér “Krélewna”
autorstwa Lanberry — artystki wspodtpracujgcej z Wydawnictwem Agora. Grupy opiekowat sie
doéwiadczony twoérca teledyskéw rez. Tadeusz Sliwa, laureata Fryderyka za wideoklip “Poczatek”
Kortez, Podsiadto, Zalewski nakrecony dla Meskiego Grania 2018.

Przy realizacji klipu swoim doswiadczeniem wsparta uczestnikdw takze charakteryzatorka Mirela
Zawiszewska i Marek Sanak - jeden z najbardziej cenionych i doswiadczonych komercyjnych
operatoréw, kolorkorekcje pokazywat Piotr Nowicki wspétpracujacy z Vein Studio. Realizowane byty
zdjecia lotnicze za pomoca drona, a w filmie wzieli udziat profesjonalni aktorzy w specjalnie
przygotowanych kostiumach.

rez. Tadeusz Sliwa w 2002 zostat absolwentem rezyserii Akademii Filmu i Telewizji, a trzy lata pdzniej
ukonczyt studia na Wydziale Radia i Telewizji w Katowicach. Ma na swoim koncie nagradzane filmy
krétkometrazowe oraz polityczny serial komediowy “Ucho prezesa” (2017-2018). W 2019 roku
zadebiutowat w petnym metrazu komedig “(Nie)znajomi”. Realizowat reklamy i wideoklipy dla
artystow takich, jak: Tede, Coma, tzy, Ewelina Flinta, Virgin, Golec uOrkiestra, Olsen Fu, Hania Stach
czy Plastic. Laureat wielu prestizowych nagréd branzowych, m.in. Fryderyka za teledysk “Poczatek”
nakrecony dla Meskiego Grania 2018.

6. Grupa Arri Close up. Dramaturgia wizualna w filmie psychologicznym - rez. Magnus von Horn,
Michat Dymek (DOP)

Uznany rezyser Magnus von Horn i operator Michat Dymek — odpowiedzialny m.in. za zdjecia “10”
Jerzego Skolimowskiego poprowadszili zajecia w ramach Grupy Arri Close up. Dramaturgia Wizualna
Filmu Psychologicznego.

Uczestnicy grupy mieli okazje poznac tajniki najnowszej kamery ARRI, czyli ALEXY 35. Prowadzacy
zaproponowali eksperymenty z obrazem i zdjecia w czerni i bieli. Odbyty sie takze zdjecia nocne.
Powstata etiuda filmowa https://www.youtube.com/watch?v=Bs5bSqz3pUY ktdérg zachwycita sie

publicznos¢ podczas koricowej projekcji.


https://www.youtube.com/watch?v=Bs5bSqz3pUY%20

Magnus von Horn - urodzony w Szwecji od blisko 20 lat zyje i pracuje w Polsce. Absolwent Szkoty
Filmowej w todzi, gdzie aktualnie wyktada na Wydziale Rezyserii. Juz swoimi krétkometrazowymi
filmami zaistniat miedzynarodowo: “Echo” (2010) byto premierowo pokazywane na festiwalu
Sundance, a “Bez $niegu”(2011) — w Locarno. Jego petnometrazowy debiut “Intruz” miat premiere w
sekcji Directors’ Fortnight 2015 Festiwalu Filmowego w Cannes oraz zdobyt dwie Szwedzkie Nagrody
Filmowe Guldbagge. Jego drugi film “Sweat” zostat zakwalifikowany do oficjalnej selekcji FF Cannes
2020 i wygrat Srebrne Lwy na FPFF w Gdyni.

Michat Dymek: wielokrotnie nagradzany operator filmowy, absolwent PWSFTviT w todzi. Jest
cztonkiem Stowarzyszenia Autoréw i Autorek Zdje¢ Filmowych. Jego filmy byty pokazywane na wielu
festiwalach filmowych na catym sSwiecie, w tym: w Cannes, Rotterdamie, na Sundance, czy
Camerimage. Jego najnowsze dzieto — miedzynarodowa koprodukcja “10”, wyrezyserowana przez
legendarnego polskiego rezysera Jerzego Skolimowskiego, znalazta sie w oficjalnej selekc;ji festiwalu
filmowego w Cannes 2022 i zdobyfa Nagrode Jury. Zrobit takze zdjecia do irlandzkiego filmu “Wilk” w
rezyserii Nathalie Biancheri z udziatem George’a MacKaya, Paddy’ego Considine’a i Lily-Rose Depp.

7. Grupa Sony Venice filmowania w trudnych warunkach - DOP Wojciech Staron

Grupe poprowadzit w tym roku Wojciech Staron, operator, rezyser i scenarzysta filmowy, twdrca
m.in. “Braci” i “Argentynskiej lekcji”.

Uczestnicy realizowali zdjecia za pomocg kamery Sony Venice 2. Podczas warsztatéw uczestnicy
realizowali zdjecia wieczorne, nocne, mastershoty, zdjecia w pomieszczeniach jak i w plenerze - nad
jeziorem.

Wojciech Staron - operator filméw dokumentalnych i fabularnych, absolwent Szkoty Filmowej w
todzi. Laureat Srebrnego NiedZwiedzia na Berlinale 2011, Orta 2014 oraz nagrody PSC 2018. Zaczynat
jako operator kamery przy filmie “Moj Nikifor” Krzysztofa Krauzego, a pdzniej pracowat z rezyserem
juz jako autor zdjec¢ do filmow “Papusza” (razem z Krzysztofem Ptakiem) i “Plac Zbawiciela”. Kariere w
filmie fabularnym faczy z dokumentalistyka. Jest rezyserem i operatorem filméw dokumentalnych:
“Bracia”, “Syberyjska lekcja” i “Argentynska lekcja”. Cztonek PSC i ekspert PISF.

8. Grupa Canon Virtual and Augmented Reality — Konrad Ziaja

W tym roku uczestnicy pod okiem Konrada Ziai - opiekuna grupy, stworzyli interaktywny film w
wirtualnej rzeczywistosci dajgcej widzowi mozliwos$¢ ingerencji w fabute. Uczestnicy w trakcie
warsztatéw zapoznali sie z dziataniem autorskiego systemu stuzgcego do tworzenia interaktywnych
tresci.

Na poczatku powstat interaktywny scenariusz na podstawie, ktérego grupa zarejestrowata materiat
filmowy w technologii VR180. Zdjecia wykonano za pomocg kamer Canon R5 i R5C z obiektywami RF
5.2mm F2.8L Dual Fisheye, takze przy wykorzystaniu robota RCC Poland.

W autorskim edytorze interakcji film zostat wzbogacony o punkty decyzyjne, dzieki ktérym widz w
goglach VR mdgt wybrac interesujgcy go sciezke. Grupa korzystata z narzedzi opracowanych przez
twdrcdw start-upu CinematicVR w ramach prac nad Interaktywnym Systemem Szkoleniowym VR.

Konrad Ziaja - to absolwent realizacji telewizyjnej na Uniwersytecie Jagiellonskim. Producent XR,



zatozyciel i CEO CinematicVR — studia produkujgcego tresci VR i AR dla klientéw biznesowych, do
celéw marketingowych i szkoleniowych. Odpowiedzialny za projekty XR dla takich firm jak HBO
Poland, Amnesty International, McDonald’s, Onet, Mercedes-Benz, Stock, Nespresso i wiele innych.
Edukator XR, wyktadowca w Film Spring Open. Paleontolog amator, fan wszystkiego co zwigzane z
kosmosem i rakietami. Od lat zwigzany z Film Spring Open. Fan nowych technologii, samochodéw
elektrycznych, gier komputerowych i interaktywnego storytellingu.

9. Grupa CGl i nowoczesnego montazu - Kuba Sobek

Grupe poprowadzit Kuba Sobek - producent wideo, twdrca traileréw, ktdry swoje miejsce odnalazt w
branzy gier.

W warsztatach prowadzacy starat sie pokazac uczestnikom i pomdc rozumiec kilka réznych piondéw
produkcji i postprodukcji cyfrowej spoza samego montazu, by nie tylko pracowac¢ wydajniej, ale tez
kreatywniej i méc wptywac na inne piony, takie jak VFX i postprodukcja.

Podczas prac grupy uczestnicy poznawali Adobe After Effects — efekty czgsteczkowe, animacje 2D,
paralakse, compositing i prace z greenscreenem, podstawy pracy z oprogramowaniem 3D oraz
silnikiem do gier wideo Unreal Engine. Montaz powstatych materiatéw nastgpit w Premiere Pro i
powstat trailer.

Kuba Sobek - producent wideo, dyrektor kreatywny Radikal Studio, kolektywu kreatywnego
produkujgcego trailery oraz animacje na potrzeby gier wideo. Wspomaga kreatywnie tworcow gier i
wydawcédw w Polsce i za granicg. Pracowat z CD Projekt Red i Bloober Team. Uczestniczyt kreatywnie
w premierach “Cyberpunk 2077”, “Gwent”, “Observer”, “Blair Witch” czy “Layers of Fear”. Recenzent
filmowy w PSX Extreme. Na Plenery Film Spring Open przyjezdza od 2012 roku. Zaczynat jako
uczestnik.

10. Sony Xperia group. Jak tworzy¢ i promowac tresci za pomocg telefonu? - Krzysztof Ochman

Celem grupy byto rozwiniecie umiejetnosci storytellingu i znalezienie swojego jezyka komunikacji
wizualnej z wykorzystaniem telefonu komdrkowego. Zyjemy w czasach preznie dziatajacych Social
Mediéw. Szybkie, konkretne i ciekawe produkcje ciesza sie najlepszymi wynikami. Zeby zatrzyma¢
odbiorce, czesto twdrcy majg tylko kilka sekund. Piérem XXI wieku jest telefon, ktéry zawsze jest pod
reka. W grupie powstat nakrecony wspdlnie przez uczestnikéw grupy reportaz.

Krzysztof Ochman - youtuber twérca dokumentdow i filmow reklamowych. Na co dzien zwigzany z
Neuro Projektem, w ktérym odpowiada za strategie, komunikacje i strefe wizualng. Tworzyt grupe,
ktéra zdobyta nagrode, za najlepszg rezyserie na festiwalu ,48 Hour film project”. Wspdttwodrca
dokumentu ,, Artur Guma” wyrdznionego nagrodami, miedzy innymi za ,Najlepszy polski film” oraz
,nhagrode publicznosci” na Konkursie filmowym KFG w Krakowie.

11. Grupa interakcyjnej narracji audiowizualnej — rez. Florent Pallares

Florent Pallares prowadzacy od lat t3 grupe to artysta i badacz w dziedzinie studiow filmowych i
audiowizualnych, wyktadowca na kierunku Diplédme Universitaire de Photojournalisme, Captation et
Images Aériennes w Perpignan - wspétzatozyciel miedzynarodowej grupy filmowej Red Eyes Cool.



Uczestnicy mogli pracowaé nad wybranym przez siebie pomystem i/lub dotaczy¢ do projektdw:
,Witajcie na Plenerach Film Spring Open”, ,Zmieniamy $wiat” lub ,,Super Trump”.

»Zmieniamy swiat” to interaktywny projekt dokumentalny o ludziach, ktdrzy préobujg zmieniaé swiat
w miare swoich mozliwosci. Publicznos¢ moze spotkaé sie z nimi, wybierajgc bohateréw wedtug kraju
lub tematu. Czesc tego projektu zostata zapoczatkowana we Francji. Istotnym aspektem projektu jest
préba stworzenia jak najbardziej ekologicznej produkcji audiowizualnej.

"Super Tramp”- to interaktywna opowies¢ oparta na fikcyjnym miedzynarodowym programie
telewizyjnym typu reality show. Przy pomocy serii pytan wielokrotnego wyboru widzowie maja
mozliwos¢ ksztattowania, w jakim kierunku podaza fabufa. Tematem jest rywalizacja pomiedzy
bezdomnymi, wybranymi z réznych stron sSwiata, ktérych zycie zmienia sie tak, jak tego pragna
widzowie.

»Witajcie na Plenerach Film Spring Open” - udziat w tej inicjatywie umozliwit widzowi poznanie
réznych uczestnikdw Pleneréw Spring Open i/lub odkrycie rezultatow ich pracy. Pomyst polegat na
stworzeniu zabawnych kilkuminutowych filméw, ktére same w sobie tez mogg by¢ interaktywne,
majgcych forme wywiadu, reportazu, dokumentu, filmu instruktazowego, fabularnego.

Florent Pallares — doktorant w dziedzinie filméw i studiow audiowizualnych oraz wyktadowca
Diplome Universitaire de Photojournalisme et Innovations Audiovisuelles w Perpignan. Florent jest
opiekunem stowarzyszenia Film Spring Open France. Byt rdwniez przewodniczgcym jury Festiwalu
Filméw Krdotkometrazowych “Image In Cabestany”. Zwigzany z Film Spring od 2008 roku.

12. Grupa muzyki filmowej - Magdalena Miska Jackowska

Grupa byfa skierowana na wszelkie dziatania zwigzane z uzyciem muzyki w obrazie. Mogli w niej
wzigc udziat wszyscy, ktérzy planujg wykorzysta¢ w swoich projektach muzyke oryginalnie napisang
lub juz istniejgca, a takze kompozytorzy, rezyserzy dzwieku oraz operatorzy dzwieku.

Grupa miata charakter otwarty, a jej dziatania opieraty sie gtéwnie na konsultacjach i praktycznej
pomocy przy wyborze materiatu muzycznego i uzyciu go w filmie, jak rdwniez pomocy w spotkaniu
rezysera lub producenta z kompozytorem. Prowadzgca grupe pokazywata na przyktadach wptyw
muzyki na obraz, funkcje muzyki w filmie i sposoby pozyskiwania sciezek. Magdalena Miska-
Jackowska, ktora od ponad 15 lat zajmuje sie muzyka filmowg w obszarach edukacji, produkcji i
promocji, dzielita sie wiedzg, jak poradzi¢ sobie z bardzo matym budzetem, gdzie szuka¢ muzyki i jak
skutecznie jej w filmie uzywad.

Magdalena Miska-Jackowska — dziennikarka, radiowiec, pedagog, przez 15 lat w zespole radia RMF
Classic. Ceniony konferansjer. Nalezy do waskiego europejskiego grona profesjonalnych dziennikarzy,
zajmujacych sie muzyka filmowa. Absolwentka Wydziatu Radia i Telewizji Uniwersytetu Slaskiego w
Katowicach, dzi§ zwigzana z Wydziatem Artystycznym tej uczelni, gdzie prowadzi zajecia ze
studentami kompozycji filmowej. Jako pedagog zwigzana rowniez z Akademig Muzyczng w todzi.
Przeprowadzita setki wywiadow radiowych i telewizyjnych z najwiekszymi osobowosciami Swiata
muzyki, kina, a w szczegdlnosci muzyki filmowej. Autorka dwuptytowej kompilacji ,Ztota kolekcja —
Ale filmy!”, wielu artykutéw i tekstéw, poswieconych X muzie.



13. Grupa gier video - Maciej Kunach (Bloober Team)

Gry komputerowe to takze przestrzen dla filmowcdw - przysztosé filmu bedzie opierata sie na
wspotpracy filmowcoéw i specjalistéw IT. Dlatego jesteSmy szczegdlnie dumni, ze juz po raz drugi
grupe poprowadzit Maciej Kunach, ktdry swojg przygode z tworzeniem fabularnych narracji w grach
w 2018 roku rozpoczat jako uczestnik Plenerow. Dzieki warsztatom znalazt prace w Bloober Team,
pod ktérej patronatem pracowata grupa.

Uczestnicy zostali przeprowadzeni przez skrécony tok produkcyjny gry komputerowej. Od wstepnego
konceptu przez sesje motion capture, tworzenie i programowanie mechanik, po kreacje
przerywnikéw filmowych, dostosowywania wirtualnej “scenografii”, oswietlenia i wielu innych
elementodw, z ktdrych skfada sie gra. Kazdy uczestnik mogt wybraé, na jakich elementach produkcji
chciatby sie skupic.

Maciej Kunach - cutscene Designer w studiu Bloober Team, w ktérym pracowat nad operatorky i
montazem scen w grze "The Medium" — narracyjnym horrorze psychologicznym, inspirowanym
twdrczoscig Zdzistawa Beksinskiego. Wczesniej filmowiec i dokumentalista powigzany z Bydgoska
Kronika Filmowa i Mistrzowskg Szkotg Rezyserii Filmowej Andrzeja Wajdy.

14. Grupa charakteryzacji SFX i animacji lalkowej - Dorota i Jakub Michnikowscy

Grupa powstata w wyniku wspoétpracy Doroty i Jakuba Michnikowskich z firmg Redo SFX (Wanda i
Marcin Kedzierzawscy). Przy tworzeniu efektéw specjalnych jak i elementéow koniecznych do
powstania animacji lalkowej wykorzystuje sie podobne techniki. Co$, co na ekranie trwa zaledwie
kilka minut lub sekund czesto przygotowywane jest miesigcami. W ramach zajeé praktycznych
uczestnicy mogli podjac sie szeregu dziatan plastycznych, proceséw odlewniczych oraz dowiedziec sie
jak wygladajg koricowe prace nad efektem specjalnym (np. tkanie wtoséw, malowanie). Podczas
warsztatow powstawaty réwniez miniatury (elementy lalek oraz scenografii) tworzonych na potrzeby
animacji.

Zajecia umozliwity przesledzenie procesu powstawania efektéow specjalnych do filmu od poziomu
scenariusza az do efektu koicowego w postaci zrealizowanych ujeé. Mozna takze byto zobaczy¢ na
zywo zrealizowane przez pracownie Redo SFX zaawansowane efekty oraz elementy protetyki
tworzonej na potrzeby filmow i seriali.

Dorota Chetminska-Michnikowska - absolwentka Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego w todzi. Zajmuje sie tworzeniem animacji i malarstwem. Laureatka wyrdznienia oraz
nagrody specjalnej Fundacji LodzArte w konkursie Prime Time za dyplom z malarstwa oraz scenografii
i lalek stworzonych do autorskiego scenariusza pt.: ,,Doppelganger”. Animacja jej autorstwa pt.:
,Somnium” byta pokazywana m.in. podczas Festiwalu ,,Mtodzi i Film”, 11 Tygodnia Filmu Polskiego w
Norymbergii, Ogélnopolskiego Festiwalu Polskiej Animacji O!pla.

Jakub Michnikowski - absolwent i doktorant wydziatu rezyserii tddzkiej Szkoty Filmowej. Autor
krétkometrazowych filméw fabularnych i dokumentalnych. W trakcie studidw zrealizowat film pt. ,To
tylko marzenia” wyprodukowany przez Studio Munka w ramach programu pierwszy dokument. Jego
filmy byty pokazywane na wielu festiwalach w kraju i za granicg m.in. Berlinale, Teheran Film Festival,
Krakowski Festiwal Filmowy, Festiwal Polskich Filméw Fabularnych w Gdyni. W roku 2016 otrzymat



stypendium ,,Mtoda Polska” przyznawane przez Narodowe Centrum Kultury w kategorii “film’. W
2017 roku podjat studia doktoranckie w tddzkiej Szkole Filmowej. Drugi rezyser przy

petnometrazowym filmie fabularnym “Orzet — ostatni patrol”; w rezyserii Jacka Btawuta. Drugi

rezyser przy petnometrazowym debiucie fabularnym Barttomieja Zmudy pt. “Wiecej”. Pracuje nad
postprodukcjg swojego trzydziestominutowego filmu fabularnego pt. “Balony”; powstajacego w
ramach programu “30 minut”; w Studiu “Mtodzi i Fim”; im. Andrzeja Munka. Od lat wspdtpracuje z
firma Redo SFX, w ktdrej wspottworzyt efekty specjalne do filméw i seriali fabularnych, takze swojego
autorstwa.

15. Grupa VFX Nuke - Agata Nawrocka
Uczestnicy mogli poznawaé zawitosci programu do efektéw specjalnych Nuke. Poznawali:
e Preprodukcje
—tworzenie briefu,
— planowanie uje¢ w programie produkcyjnym,
— rozwigzywanie zagadnien wizualnych,
— przygotowania do planu.
e Produkcje:
— odpowiedz na pytanie, jak sie komunikowaé, by by¢ dobrze zrozumianym,
— podejmowanie decyzji VFX w pracy z kamerg na planie.
e Postprodukcje:
— logistyka dziatan,
— praca w NUKE'u,
— dobdr metody compositingu do zagadnienia.

Agata Nawrocka — zwigzana z branzg reklamowg od ponad siedmiu lat. Pracowata przez trzy lata na
stanowisku motion designer w jednej z najwiekszych agencji reklamowych w Polsce. Obecnie jako
freelancer pracuje w przestrzeni reklamy, IT oraz przy krétkich formach fabularnych. Zakochana w
Nuke’u, uskutecznia sprint w pakiecie Adobe oraz w Mocha.

WYKLADY
Odbyto sie 39 wyktaddw prowadzonych przez 50 wyktadowcdw w tym 2 z zagranicy.

1. O adaptacjach - rez. Jagoda Szelc



Wyktad dotyczyt specyfiki pracy filmowej z dzietami literackimi — rdznicy miedzy tworzeniem
adaptacji, ekranizacji, utwordw ,na podstawie” lub ,z inspiracji”. Adaptacja jest przechwyceniem.
Ekranizacja jest rekonstrukcjg. Aktem ulegtosci wobec oryginatu. To nie jest wartosciujace.

Prowadzgca wyktad ttumaczyta jaka metode pracy narzuca kazda z ww. form, wskazywata jakich
decyzji artystycznych wymaga obcowanie z oryginatem oraz wskazywata jak istotna jest pdzniejsza
konsekwencja realizacyjna. Omdwione zostaty takze konkretne przyktady udanych oraz nieudanych
adaptacji i ekranizacji, z podziatem na rodzaje adaptowanych historii — od literatury pieknej, poprzez
osobiste biografie, az po inspiracje czerpane z poezji lub muzyki.

Hitchcock czytat ksigzke lub nowele raz - starajac sie nie zapamietac nic na site, potem zapomniec jak
najwiecej. To jest punkt wyjscia do stworzenia wtasnego scenariusza. To jest gest adoptowania, gest
"pozbawiania sie", zdobywania wtasnego przekonania, zobaczenia tego co osiadto, co sie wytracito,
co byto dla niego ekscytujgce i odrzucenia catej reszty.

Adaptacja jest wedtug Szelc - autorskim problemem rezysera do rozwigzania z oryginatem.
"Adoptujemy zywy organizm do Srodowiska. Adaptacja jest wiec probg zaadoptowania bliskosci,
innosci". Znalezienie intymnosci - bliskosci z bohaterem czesto wytwarza sie wtedy, kiedy znajdziemy
innos¢, ktdéra nas odrdznia od bohatera.” To jest kluczem do adaptacji.

2. Wyktad - producentki Ewy Puszczynskiej

Ewa Puszczynska, wybitna producentka, ktéra od 26 lat zajmuje sie produkcjg, postanowita oprzeé
wykfad na dyskusji z uczestnikami Pleneréw. Opowiedziata uczestnikom o swojej Sciezce zawodowej
oraz jak duzym dylematem dla producenta jest decyzja czy nalezy prowadzi¢ swojg firme czy tez
produkowa¢ pod szyldem innej firmy. Na samym poczatku postawita retoryczne pytanie: Czy
produkcja moze by¢ kreatywna?

Produkcja i kreacja to rzeczy, ktére sie uzupetniajg i zazebiajg. Kazde rozwigzanie, ktére doprowadza
nas do realizacji filmu w czasie i budzecie, ktory mamy - jest procesem kreatywnym. Takie kreatywne
rozwigzania na poziome artystycznym, ale tez na poziomie praktycznym - jest bardzo cenne.
Kreatywne jest, wiec kazde rozwigzanie, ktére miesci sie w budzecie.

Opowiedziata jak budowaé wspodtprace pomiedzy rezyserem, a producentem oraz jak wazny jest
pierwszy etap rozpoczynajacy prace nad filmem.

Wspotpraca miedzy rezyserem, scenarzystg i producentem jest oparta na emocjach. Producent
wybiera projekt do realizacji, jesli chwyci go cos za serce. Twércy, ktérzy przychodzg do producenta z
projektem tez majg swoje emocje. Producent musi byé psychologiem - powinien rozpoznaé¢ emocje
twoércow i sprobowac je potaczyé z wiasnymi. Trzeba te emocje rozpozna¢, bo decydujemy sie na
spedzenie kilku lat Zzycia z tymi ludZzmi, bo tyle trwa realizacja filmu. Produkcja kazdego filmu trwa ok
4-5 lat, dlatego kazdy producent musi znalez¢ gtebokg motywacje w sobie zeby opowiedzie¢ dang
historie.

Wszystko w filmie jest oparte na emocjach i o subiektywne oceny. By dotrwac do korica produkgji
trzeba szukac¢ punktu réwnowagi miedzy wtasnymi emocjami, a emocjami tworcéw, ktdrzy z nami
wspotpracujg, rozpoznaé ich metody manipulacji - zeby nie ulec im zupetnie i znalez¢ réwnowage
miedzy materialng realizacjg produkcji, a wizjg artystyczna.



3. Nowy model produkcji z punktu widzenia operatora filmowego - Stawomir Idziak

Podczas wyktadu Stawomir Idziak na podstawie swojego wieloletniego doswiadczenia zdobytego na
roznych planach filmowych dzielit sie swoimi wnioskami wykazujac réznice w organizacji pracy w
produkcji AV w réznych krajach UE. Pokazywat i omawiat pomysty lub metody usprawnienia produkcji
AV, w szczegdlnosci na:

- odchudzong produkcje

- ograniczenie $rodkéw transportu.

- analize okreséw przygotowawczych, zdjeciowych i poprodukcyjnych pod katem kontroli ryzyka,
- metody ochrony srodowiska podczas produkcji,

- promocja projektéw juz w trakcie produkgji.

4. Praktyczny wymiar prawa autorskiego w zakresie istotnym w procesie tworzenia filméw -
mec. Sara Dobrzanska - Legalna Kultura

Mecenas Dobrzanska przyblizyta prawne aspekty uzycia zasobdw, z ktdrych legalnie mozna korzystaé
w Internecie. Przedstawifa podstawowe zasady prawa autorskiego. Wyktad szczegélnie kierowany byt
dla twdrcow w procesie tworzenia materiatéw audiowizualnych, pokazywat mozliwos¢ wykorzystania
zasobdw na potrzeby tworzenia filmoéw, a takze (na przyktadach) zagadnienia zwigzane z plagiatem,
prawem cytatu.

5. Case study Watchout Studio: Modele biznesowe produkcji filmowej na wybranych
przyktadach utworéw audiowizualnych takich jak:: "Sztuka Kochania. Historia Michaliny
Wistockiej, "Ukryta Gra", "Apokawixa" - Krzysztof Terej (producent)

Dla Krzysztofa Tereja produkcja to organizacja zbioru doswiadczen ekipy filmowej. W ramach
swojego wyktadu skupit sie na przedstawieniu case study filméw, ktére do tej pory zostaty
wyprodukowane w Watchout Studio oraz przedstawit model biznesowy, w jakim rozwija swéj dom
produkcyjny, ktéry opiera sie na trzech nogach produkcyjnych: reklamie, fabule i serialu. Wiekszos¢
produkcji Whatout Studio jest oparta na modelu inwestycyjnym, dlatego gtéwnym tematem byto jak
przekona¢ prywatny sektor do inwestowania w filmy, na jakich zasadach budowaé relacje, jakimi
dokumentami nalezy sie wesprze¢ w tym rozmowach. Terej opowiedziat réwniez jak wazine jest
przewidywanie przysztych zyskéw z dystrybucji oraz jak producent moze sie zaangazowaé w
tworzenie strategii komunikacji, strategie promocji filmu. Jakimi narzedziami nalezy sie positkowag,
aby bada¢ mozliwosci dystrybucyjne filméw, poczawszy od grupy fokusowej poprzez narzedzia
mierzgce klikalno$¢ w sieci. Zaprezentowane case study obejmowaty filmy: "Bogowie", "Sztuke
kochania" oraz "Zimng wojne" i skupiaty sie na przedstawieniu: zespotu, talentow, start concpet,
modeléw biznesowych jakie przyswiecaty kazdej produkcji oraz budzet.

6. Spotkanie z tworcg scenografem laureatem Oscara - Allanem Starskim

Bogato ilustrowany materiatami ikonograficznymi (zdjeciami, fragmentami filméw, szkicami
projektéw) wyktad ukazywat na przyktadzie pracy nad filmem ,Ukryta gra” wyzwania stojgce przed
twdrcami scenografii oraz czajace sie na nich putapki.



Case study opierat sie na ograniczeniach, wynikajacych z pracg we wnetrzach juz istniejacych, o
mozliwych ,sztuczkach” warsztatowych, jakich przystosowanie takich przestrzeni do potrzeb
konkretnego filmu wymaga. Osobna czes¢ wyktadu poswiecona byta specyfice pracy scenografa w
warunkach wnetrz budowanych w catosci w studiu filmowym jak np. do filmu ,Oliver Twist” gdzie
byta scenografia totalna — ani jednego obiektu naturalnego. To sg wyzwania i ten film byt dobrym
testem dla scenografa, czy stworzy swiat przekonujacy.

Krecgc filmy realistyczne, trzeba faczy¢ prace w studiu z pracg nad dekoracjami naturalnymi.
Scenografia ma to wszystko spajac. "Sukces filmu, jest wtedy, gdy widz nie widzi "szwéw" w filmie."

7. Praca z zabytkami filmowymi i ich udostepnianie do wspétczesnych celéow - dr Michat
Piennkowski (FINA)

Wyktadowca opowiedziat o metodach rekonstrukcji cyfrowej, a takze o mozliwosciach wykorzystania
tych filméw na zasadach cytatow w filmach wspdtczesnie tworzonych.

8. Spotkanie z Twérca filmu "Sonata" rei. i scenarzysta Bartosz Blaschke i producent liniowy
Kamil Janik

Rezyser opowiedziat o tym jak powstawat jego film - debiut fabularny - oparty na faktach pokazujacy
historie Grzegorza Ptonki, u ktérego w wieku 14 lat stwierdzono niedostuch. Pézna diagnoza
pozwolita odkry¢ talent muzyczny chtopca. Scenariusz zostat dostosowany do ilosci mozliwych dni
zdjeciowych proporcjonalnych do ilosci zgromadzonych srodkéw. Kamil Janik - nasz wieloletni
uczestnik, ktdry byt takze w ostatnich latach asystentem w grupie filmu reklamowego, dotgczyt do
realizacji filmu juz po zebraniu Srodkdw na realizacje filmu. Zajmowat sie produkcja juz podczas dni
zdjeciowych.

9. Spotkanie z kostiumografkg, ktéra wspétpracowata min. z Andrzejem Wajdg, Krzysztofem
Kieslowskim. Sesja QA - Costume Designer Wiestawa Starska

Wyktad dotyczyt wyzwan stawianych przed kostiumografem przez prace przy filmach historycznych,
kompetencji, jakie konieczne sg do stworzenia wrazenia autentycznosci i wiarygodnosci obrazu.

Omawiajac szczegdtowo prace przy filmie ,Jakub Ktamca” prowadzaca przedstawiata metode pracy
koncepcyjnej, a takze wynikajace z wymogow prawdy ekranu dziatania z fizycznoscig kostiumow
(patynowanie, multiplikacja etc.)

Odmienne doswiadczenia pracy kostiumologa wyktadowczyni przedstawita na podstawie wspétpracy
z Andrzejem Wajdg przy filmie ,Panny z Wilka” oraz ,Danton”. llustrowana projektami strojow
opowies$¢ dotyczyta specyfiki kooperacji z pozostatymi twdrcami na planie: scenografem,
operatorem, aktorem.

10. Podstawy charakteryzacji filmowej, dla kazdego, czyli jak sobie poradzi¢ na planie
domowymi sposobami, gdy nie mamy charakteryzatora. Poréwnanie profesjonalnych i
domowych $rodkéw do charakteryzacji. Cwiczenia praktyczne i teoria - Marian Folga, Wiktoria
Wedzicha, Wiktoria Sojka



Uczestnicy mogli dowiedziec sie i zobaczy¢ w praktyce jak poradzié sobie z charakteryzacjg za pomocg
prostych preparatéw, ktére mozna kupi¢ w sklepach budowlanych albo spozywczych.

11. Koprodukcje miedzynarodowe. Szanse i zagrozenia - Mariusz Wtodarski (producer)

Mariusz Witodarski jest jednym z najbardziej wyspecjalizowanych producentéw w Polsce w
produkcjach miedzynarodowych, wielokrotnie jego firma Lava Film byla producentem
mniejszosciowym lub wiekszo$ciowym i to jest model biznesowy, na ktérym Wtodarski utrzymuje
swojg firme.

Podczas wyktadu wyktadowca skupit sie na szansach i zagrozeniach, jakie daje koprodukcja z
miedzynarodowymi partnerami. Opowiedziat, dlaczego koprodukcje z innymi krajami zwiekszajg
przede wszystkim mozliwosci dystrybucyjne projektdow oraz jak wptywajg na miedzynarodowa kariere
festiwalowg filmu. Drugg strong medalu jest to, iz jest to proces produkcji trudny i wymagajacy.
Trzeba pogodzi¢ interesy wielu stron, a przede wszystkim zbudowac bardzo solidng strukture
finansowg i strategie finansowania. Takie produkcje sg obcigzone bardzo duzym ryzykiem, dlatego
proces developmentu pod kagtem produkcji jest najwazniejszy i musi zaktada¢ kilka scenariuszy.

12. Spotkanie z aktorkg - Agata Buzek

Spotkanie w formie wykfadu poswiecone byto podstawowym wg bohaterki wartosciom, ktore
umozliwiajg aktorom tworzenie sztuki, takim jak bycie sobg, odwaga, lekkos$¢, kontakt, wyobraznia.
Omowieniu kazdego z tych punktéw towarzyszyty zadania, jakie Agata Buzek doradzata stuchaczom,
jako ¢wiczenie otwierajgce na konkretne wartosci i postawy.

Spotkanie pozwolito dotkngé zaréwno imponderabiliow, czyli rzeczy nieuchwytnych, wydarzen i
okolicznosci majacych istotny wptyw na ludzkie dziatania, ale takich, ktérych nie da sie przewidzie¢, a
nawet wyobrazié. Mozna byto zapozna¢ sie z rozumieniem przez Agate Buzek sensu i roli sztuki w
Swiecie, jak i bardzo szczegdtowych, praktycznych wrecz kwestii warsztatowych, np. skutecznej
komunikacji na planie pomiedzy operatorem, a aktorem.

Agata Buzek powiedziata, ze "Forma jest piekna, jest esencjg sztuki, pozwala nam sie schowa,
zachowac pewne bezpieczenstwo, zeby wystawi¢ miekkie podbrzusze na cios, da¢ do zrozumienia, a
nie powiedzie¢ wprost. Bo tworzenie to odstanianie."

13. Kariera miedzynarodowa w zawodzie aktorki/aktora - o czym warto wiedzieé¢? - Irena
Gruca-Rozbicka (Crew United)

Irena Gruca Rozbicka opowiedziata o wspodtpracy z rezyserami castingu w Niemczech i krajach
niemieckojezycznych. Wskazata réznice miedzy rynkiem niemieckim, a polskim oraz opowiedziata o
zmianach w zawodzie aktorskim, jakie miaty miejsce w ostatnich latach.

14. O promocji - Szymon Majewski

Prowadzacy, wykorzystujgc witasne doswiadczenie, zaproponowat rdine strategie autopromoc;i.
Gtéwna osig wyktadu byto hasto ,Wszystko inaczej!” — wskazujgce na kluczowg wartosé¢ w przemysle
kreatywnym, jakg jest oryginalnosc i pozytywna wiara w swojg wyjgtkowosc.



Szymon Majewski wskazat tez skuteczne metody radzenia sobie z niepowodzeniami, a takze
kryzysami motywacji. Zachecat rdwniez do eksplorowania nowych pdl aktywnosci twdrczej, aby
poprzez odmienng forme ekspresji wyrwacé sie z rutyny i ukazaé szersze spektrum swoich
artystycznych talentow.

15. Rewolucja Al we wszystkich branzach kreatywnych - Jakub Ben

Jakub Ben to wspodtzatozyciel i dyrektor kreatywny studiow RealTime Warriors i Dark Passenger, byty
pracownik CD Projekt RED, wspottwoérca flagowych polskich gier Wiedzmin 3 i Cyberpunk 2077,
pasjonat filmu, animacji, sztuki cyfrowej i technologii nasz wieloletni uczestnik, a potem wykfadowca.
Podczas wyktadu opowiedziat, jakie mozliwosci daje sztuczna inteligencja, ale przede wszystkim jak
okietznaé Al, ktére witasnie zmienia naszg rzeczywistos¢ i za nig nadazy¢ zeby nie wypasé z biegu.
Przedstawit dostepne oraz nadchodzgce narzedzia, ktére redefiniujg audiowizualne procesy twércze.

16. Spotkanie z twoércg filmu "Anioly z Sindzaru” autorka filméw dokumentalnych -
nominowang do Oscara. - rez. Hanna Polak"

Szczegdblny nacisk zostanie potozony na jej najnowszy projekt filmowy ”Anioty z Sindzaru” bedacy
Swiadectwem nieustajgcej odwagi i hartu ducha Hanify i Saeeda, Jazyddéw ocalatych z ludobdjstwa XXI
wieku. “Anioty z Sindzaru”, do ktérego zdjecia robione byty w Iraku, znajduje sie obecnie na krétkiej
liscie filmow do prestizowych Europejskich Nagrdd Filmowych.

17. Blichtr, stawa i pieniadze, czyli jak zacza¢ w reklamie - rez. Tadeusz Sliwa

Reklama, zeby znalazta odbiorce, musi nadgza¢ za nowosciami. To wyzwanie daje tez mozliwosé
testowania najnowszych technologii. Kluczem jest znalezienie syntetycznego przekazu. By go
odnalez¢ trzeba wcigz szlifowa¢ warsztat. Praca w reklamie jest wymagajgca, bo jest pracg w
wiecznym "boju". Nagroda za nig - silne zwigzki miedzyludzkie uksztattowane w zespole, ktéry to
razem przezyt i wytrzymat.

18. Wykorzystanie narzedzi szkoleniowych VR do tworzenia interaktywnych form fabularnych -
Konrad Ziaja

Uczestnicy podczas wyktadu mieli mozliwosé zapoznania sie z dziataniem autorskiego systemu
stuzgcego do tworzenia interaktywnych tresci. Konrad Ziaja opowiedziat o nowych rozwigzaniach i
narzedziach do tworzenia VR i o mozliwosciach wykorzystania ich do tworzenia form fabularnych.

19. Porazka. Co zrobi¢, kiedy projekt nie wyszedt? - Konrad Kruczkowski

Wyktad rozpoczat sie od analizy pojecia stowa ,porazka” oraz jego spotecznego i kulturowego
odbioru.

Konrad Kruczkowski ttumaczyt, w jaki sposdb zaposredniczona poprzez media spotecznosciowe
rzeczywisto$¢ utrudnia nam w dzisiejszych czasach mierzenie sie z trudnosciami i niepowodzeniami.
Rodzi to odruch unikania porazek, wstydzenia sie ich, tabuizacji tego — nieuchronnego — elementu
Zycia, takze zawodowego. Tymczasem, co podkreslat prowadzacy, kazda porazka to przede wszystkim
informacja, ktérg nalezy przyjg¢, aby unikngé na przyszto$¢ traum kolejnych niepowodzen, aby
zweryfikowac obraz samego siebie.



Kolejnym ,rozdziatem” spotkania bylo przesledzenie etapdw przezywania porazek. Wyktadowca
postuzyt sie w tym celu psychologicznym schematem etapdw zatoby, wskazujac konstruktywnga droge
pomagajacg wyjs¢ z kryzysu porazki bez frustracji i blokad twdérczych. Wytrwatos¢ polega na
akceptacji tego, ze nie wychodzi.

20. "Co robimy w zamknieciu?" - jak wyprodukowac serial nie wychodzgc z domu - Maria Gotos
i Monika Matuszewska (producentki Rozbrat Films)

Prowadzgce przedstawity w formie case study proces produkcji serialu internetowego
zrealizowanego w realiach pandemicznego lockdownu.

Dzieki przesledzeniu kolejnych etapdéw prac — zespotowego tworzenia scenariusza, otwarcia na
elementy improwizacji, decyzji technicznych i sprzetowych majacych wptyw na wrazenie
autentycznosci ostatecznego obrazu, strategii dot. dystrybucji i promocji — uczestnicy wyktadu poznaé
mogli specyfike produkcji nisko- lub zero-budzetowych projektéw.

Firma producencka - Rozbrat Films powstata w 2017 roku i skupia sie na projektach odnoszacych sie
do wspoétczesnosci, ale nie zamyka sie takze na kino gatunkowe. W pandemii wyprodukowata nie
wychodzgc z domu serial internetowy pt.: “Co robimy w zamknieciu” w rez. Ireneusza Grzyba.

Producentki podzielity sie swoim doswiadczeniem zwigzanym z filmem internetowym “Co robimy w
zamknieciu” - jak narodzit sie pomyst, jakie byty realia produkcyjne, jak zostali zaangazowani aktorzy i
inni wspotpracownicy. Ciekawym elementem tej produkcji byt z gory zaplanowany cel dystrybucyjny -
czyli film tylko i wytgcznie udostepniany na YouTube.

Dzieki omoéwieniu tego case study uczestnicy warsztatdéw mogli zapoznac¢ sie z realizacjg bardzo
prostego konceptu - kréciutkich filméw do platformy, ktéra dostepna jest dla kazdego.

21. Wyktad Michata Sobocinskiego (DOP) krecagcego obecnie miedzynarodowy serial w Paryzu -
Michat Sobocinski (DOP)

Operator podzielit sie z nami z uczestnikami Pleneréw swoimi doswiadczeniami z miedzynarodowego
planu w Paryzu, gdzie od p6t roku realizowat zdjecia do serialu z gwiazdami.

22. Spotkanie z Tworca filmu "Chleb i sél" - rez. Damian Kocur

Damian Kocur podzielit sie doswiadczeniami nad pracami nad swoim debiutem fabularnym -
nagrodzonym w Wenecji i w Gdyni filmem "Chleb i sél". Kocur poprzez film analizowat ludzkie
zachowania i szukat, co moze spowodowac takie zachowania, ktére prowadzg do morderstwa. Czym
sg napiecia miedzyludzkie.

23. Sztuka generatywna - co moze zrobic dla Ciebie sztuczna inteligencja w sferze obrazu w
2022 . - Aleksander Fafuta

Aleksander Fafuta jest artysta, ktdry tworzy za pomocg sztucznej inteligencji. Tworzy za pomoca Al
generatywnego obrazy i taczy je z muzyky generowang takze przez Al. Poniewaz mozliwosci sztucznej
inteligencji zmieniajg sie nie z roku na rok, a z dnia na dzien - wyktad zostawit odbiorcow z pytaniami:
- co dalej z zawodami w branzy (np. screenplaye, moodboardy mogg by¢ juz robione przez Al)



- co dalej w warstwie prawnej (czy ludzie bedg chronieni przed Al, co z copyrights itp)
- co nowego w technologii (co da sie zrobi¢, a czego wciaz nie).

24. Stocki jak tworzy¢ i zarabia¢ na tym pienigdze - spotkanie z twdércami stockéw - Adam
Strzelecki, Maciej Janicki

Spotkanie pozwolito pozna¢ rekomendacje doswiadczonych twércéw video stockéw zarédwno w
zakresie procesu kreacji, jak strategii dotyczacych sprzedazy swoich materiatdw. Prowadzacy
przedstawili metody pracy nad stockami — od wyboru tematu i formy, po organizacje samej produkcji
(sesji studyjnych i pleneréw, obrazéw sytuacyjnych, uchwyconych w codziennosci, wykorzystywaniu
plandw podczas realizacji innych projektow).

Podkreslone zostaty najwazniejsze walory, poprawiajgce pozycjonowanie materiatéw oraz ich sukces
komercyjny, jakimi sg oryginalnos¢, efekt naturalnosci, dbato$¢ warsztatowa (na poziomie sprzetu,
oswietlenia, ale i postprodukciji).

25. Jak méwi¢ o moim filmie w mediach? O promocji, kontakcie z dziennikarzami i budowaniu
relacji z widzami - Magdalena Miska Jackowska (journalist and lecturer)

Bazujgc na wiasnym doswiadczeniu dziennikarskim Magdalena Jackowska przeprowadzita zajecia
warsztatowe z pisania notek biograficznych i notatek prasowych. Osig spotkania byta koniecznosc¢
znalezienia swojego ,$wiata obecnosci”, obrazu, z jakim artysta wychodzi do swiata. Praca nad
wizerunkiem wifasnym lub swego dzieta wymaga konsekwencji trzymania sie swojej opowiesci,
swojego obrazu, bez ogladania sie na ewentualne zte recenzje czy wpadki medialne. Ta wtasna
opowie$¢ na kazdym etapie kariery moze wydawacd sie niedoskonata, niepetna, w takich chwilach
zwatpienia warto swojg opowies¢ niejako: zweryfikowaé, poprzez ,,odbicie w cudzym spojrzeniu”.

Jackowska podsumowata: "Potrzebujecie medidow bardziej niz media Was (promocja, budowanie
wizerunku, w koncu zarabianie), jest wiele przyktadow negatywnych i pozytywnych, ale na korcu
chodzi o to samo: media sprzedajg Wasza prace".

26. Film animowany pt.: "Zabij to i wyjedz z tego miasta" - spotkanie z jego twodrca - rei.
Mariusz Wilczynski

Twoérca wielokrotnie nagradzanego obrazu podzielit sie ze stuchaczami doswiadczeniami dotyczgcymi
jego produkcji. Od etapu koncepcyjnej pracy wtasnej, poprzez pozyskiwanie do wspdtpracy wybitnych
twércéw — aktorow, muzykow, rezyseréw, budowe ekipy realizacyjnej, procesu produkcji i
postprodukcji, po decyzje dotyczace dystrybucji i obecnosci na festiwalach.

Gtéwnym przestaniem wyktadu byt apel do poczatkujgcych twdrcédw, aby nie bali sie isc za swoimi
marzeniami, nie probowali mierzy¢ sie z maching produkcji, wnioskéw grantowych, profesjonalnych
kosztoryséw, ale eksploatowali potencjat emocjonalny swojego projektu, szukali ludzi, gotowych
zaangazowac sie w jego realizacje dzieki dzieleniu wiary w jego sens.

Spotkanie zakonczyto sie sesjg Q&A dotyczacg czysto technicznych zagadnien tworzenia filméw
animowanych.

27. Green Film Open - 4 edycja. Panel dyskusyjny o zielonej produkcji - Monika Gtowacka (Lodz



Film Commission), Stawomir Idziak (DOP), Joanna Tatko (producer), rez. Florent Pallares

Zrownowazony rozwdj, zielona produkcja, stajg sie globalnym priorytetem szczegdlnie przy
produkcjach filmowych. Branza audiowizualna majaca realny wptyw takze na opinie spoteczng jest
zobligowana do wdrazania zielonych praktyk stajgc sie przyktadem dla innych zawodéw. Od kilku lat
staramy sie zwrdcié gtebszg uwage na aspekt poszanowania natury podczas produkcji AV, w ktérym
dziatania beda realizowane ze zwréceniem uwagi na zrbwnowazone ,zielone” podejscie.

W tegorocznej edycji panelu Green Film Open udziat wzieli jako prelegenci: Monika Gtowacka (todz
Film Commission), Joanna Tatko przedstawicielka mtodych producentéw reprezentujgca KIPA,
Florent Pallares - rezyser, autor pracy doktorskiej na temat zielonego filmowania. Moderowanie
panelu - Magdalena Miska Jackowska.

Panel rozpoczat sie od pokazania krétkiego filmu prezentujgcego Cinebus - autobus zbudowany przez
Fundacje Film Spring Open, za pomocg ktdrego mozna od poczatku do korica wyprodukowaé maty
film. Cinebus zostat wyposazony w zasilenie z paneli stonecznych.

Monika Gfowacka opowiedziata o przyktadach dziatai, ktére maja na celu wdrozenie
proekologicznych rozwigzan w polskich produkcjach na podstawie dziatan podejmowanych przez
tédz Film Commission, ktdra pomaga ekipom filmowym w realizacji zdje¢ w todzi. Prowadzg onim
takze regionalny fundusz branzowy. Dziatajg w Cine Reggio organizacji zrzeszajgcej europejskie
fundusze filmowe oraz KIPA.

Dwa lata temu z producentami, ktérzy maja doswiadczenie w produkowaniu filméw w sposdb
zrownowazony, ale réwniez z organizacjami takimi jak: KIPA, studiami produkcyjnymi np.: CeTa i
funduszami regionalnymi, podjeli inicjatywe powotania Grupy Film dla klimatu i stworzenia
okreslonych narzedzi pomocnych w zréwnowazonych produkcjach filmowych. Dwa lata temu takze
podpisano w Gdyni manifest, ktéry stanowit punkt wyjscia do rozméw. Wynikiem prac jest
opublikowany w tym roku ,,Przewodnik po zréwnowazonej produkgcji filmowej i telewizyjnej w Polsce
i Stowacji”, ktory powstat we wspodtpracy z Rzeszowska Agencjg Rozwoju Regionalnego. Grupa Film
dla klimatu opracowata takze katalog kosztow kwalifikowanych zielonej produkcji, ktéry przedtozony
zostat instytucjom finansujgcym.

W przewodniku sg pierwsze wytyczne jak produkowaé w sposdb zréwnowazony w Polsce od
developmentu po produkcje, promocje i dystrybucje. Przeznaczony dla wszystkich piondw min dla
kostiumografow i scenograféw jak i ekip postprodukcyjnych.

W Gdyni odbyta sie duza, miedzynarodowa konferencja pt.: "Planet placement", ktéra podjeta
dyskusje na temat kryzysu klimatycznego w filmie. W Gdyni takze w tym roku po raz pierwszy zostata
przyznana nagroda w kategorii Klimatyczny film. Zostat nagrodzony zaréwno dtugi jak i krotki metraz.
(W tym roku podczas festiwalu w Cannes takze zostata przyznana taka nagroda.)

Obecnie sg w trakcie organizacji miesiecznego kursu pt. Laboratorium Zielonej Produkcji
Audiowizualnej, ktéry pozwala otrzymac tytut ambasadora zielonej produkcji audiowizualnej albo
ekokonsultanta zielonej produkcji filmowej.



Joanna Tadko potwierdzita otwarto$s¢ mtodych producentéw na dziatania zréwnowazone dziatania.
Przyktadem mogg by¢ nagrodzone w Gdyni filmy: dtugometrazowy "Matecznik" i krotki metraz
wyprodukowany przez Szkote Filmowa w todzi. To pokazuje otwartos¢ na takie dziatania nie tylko
producentéw, ale tez poszczegélnych piondéw. Dla producentdw wazne jest by te koszty mogty by¢
rozliczane w produkcjach filmowych. Wsparcie systemowe jest w tym momencie najwazniejsze i
petycja w tej sprawie "zachet" zostata przedtozona MKIDN. Regionalne Fundusze filmowe juz podjety
sie mozliwosci rozliczania zielonych kosztéw w dotacjach. Pierwszy krok zostat wiec juz realnie

podjety.

Floren Pallares opowiedziat o doswiadczeniach szkoty filmowej w Perpigian w praktykowaniu
zielonych rozwigzan w produkcji filméw. Namawiat do zastosowania ledowego oswietlenia, takze
zastgpienia olejowych generatoréw pradu panelami stonecznymi, ktére sg mate, ale sg w stanie
obstuzy¢ cate oswietlenie ledowe na planie. Postulowat takze nieuzywania plastiku, ktéry we Francji
zostat catkowicie wyeliminowany na planie. Mozna go zmieni¢ na wielorazowe naczynia - np. kubki
ekipy mozna podpisywaé¢ naklejajgc na nie tasme. Takzie zachecat do kupowania lokalnych
produktéw, bo to pozwala wyeliminowaé koszty transportu w stosunku do produktow
sprowadzanych z innych regiondw, czy krajow. Na koniec pokazat fragment teledysku nakrecony przy
wykorzystaniu dobrych praktyk.

Monika Gtowacka podkreslita, ze mniejsze produkcje sg w stanie szybciej sie zaadoptowaé do
zielonych rozwigzan. Wieksze takze, ale wtedy bytaby potrzebna wieksza praca w preprodukcji. Jest
to walka o naszg przysztos$¢ i kolejnych pokolen. Doswiadczenia pokazuja, ze oszczednosci moga
wynosi¢ nawet 1/3 budzetu i co warto podkresli¢ - te oszczednos$ci nie powodujg zmniejszenia
poziomu artystycznego filmu.

Magdalena Miska Jackowska przekazata mysl Stawomira Idziaka, ze czesto europejskie produkcje za
wyznacznik stawiajg sobie wielkie amerykanskie produkcje i ich rozwigzania. Jest to wszystko
przeskalowane i niepotrzebne. Nie trzeba mie¢ 10 ciezaréwek sprzetu w zapasie, by zrealizowac
dobry film. Liczy sie dobre przygotowanie filmu na etapie preprodukcji, bo wtedy nie trzeba
produkowac materiatéw na zapas, czy wydtuzaé dni zdjeciowych. Przytoczone zostato hasto: "Zrébmy
mniej, ale lepszej jakosci".

Jeden z uczestnikéw zabrat gtos w dyskusji i opowiedziat o dziataniach Erazmus+ w sprawie zielonych
rozwigzan, jakie sg wdrazane przez szkoty filmowe realizujgce green education media w Europe (jest
ich szes¢). Podkreslat fundamentalnos¢ edukacji w tym zakresie. Musi to by¢ robione na okragto zeby
ludzi przyzwyczai¢ do tych praktyk. Uzycie plastiku powinno by¢ zabronione politycznie, bo tylko w
ten sposéb mozna zwalczy¢ zasmiecenie srodowiska i nie zalezy to od segregacji Smieci. Zadat takze
pytanie odnosnie celowosci nagran w 8K - czy jest to potrzebne, czy tylko napedza to kupowanie
nowych produktow(szczegdlnie tyczy sie to telewizorow tej jakosci). Szczegdlnie wazne moze to byé
przy strumieniowaniu, ktéry modgtby odbywac¢ sie w 2K, ktérym mogtaby zarzadzaé¢ sztuczna
inteligencja zaangazowana w konwersje, ktdra mogtaby podnosi¢ jakos¢ obrazu w momencie, kiedy
takiej jakosci plik potrzebny bytby konkretnym projektorom.

Pokreslona zostata zasadnos¢ panelu Green Film Open podczas Pleneréw, bo tylko edukacja w tym
zakresie mtodych twércdw moze przyniesé w przysztosci pozgdane przez wszystkich zmiany.



Joanna Tatko jako kolejny krok na etapie zmian w produkcji wskazata zapisanie w wytycznych dotacji
na produkcje punktéw kosztorysowych, ktdre wesprg mozliwosé rozliczania zielonych kosztéw.

28. Bohater filmu biograficznego. Dekonstrukcja - na przyktadzie SILENT TWINS - dir. Agnieszka
Smoczynska

Smoczyniska opowiadata o swoim nowym filmie pt: "Silent Twins" - dramacie wg scenariusza Andrei
Seigel, ktdry jest produkcjg Polskg i Wielkiej Brytanii. Opisata szczegétowo proces powstawania filmu:
od jego wizji, poprzez development, na post-produkcji konczac. Podkreslita role montazu bedgcego
dtugotrwatym i wymagajgcym niezwyktej wytrwatosci etapem produkcji. Nakreslita granice
kompromisu, ktdre nalezy sobie wyznaczy¢, by nie odejs¢ od zatozonej wtasnej wizji filmu.

Smoczynska opowiedziata o dylematach i wyborach dokonanych w procesie tworzenia filmu,
odnoszac sie do bohatera. Wybdr bohatera i ciggta praca nad nim w trakcie realizacji filmu prowadzi
do osiggniecia petnego efektu.

29. Sytuacja bezpieczenstwa miedzynarodowego - wojna i jej okrutne oblicze. Rzeczywistos¢, a
jej ekranizacja - Gen. Mieczystaw Bieniek

Generat Mieczystaw Bieniek - profesor wyksztatcony w Polsce, Wielkiej Brytanii, Stanach
Zjednoczonych - specjalista w zakresie planowania strategii i obronnosci, ktory specjalizuje sie w
bezpieczenstwie miedzynarodowym oraz strategii wojskowej opowiadat o genezie konfliktow i
réznicach w realnej wojnie, a w jej przedstawieniu na ekranie. Temat jest wyjgtkowo wazny gdyz
dotyczy nas wszystkich. Wojna w Ukrainie dotyka takie mtodych filmowcéw i w pomoc
zaangazowany jest kazdy z nas.

30. Badz producentem, technologiem i artystg. Bez technologii nigdzie nie zajdziesz w swiecie
AV. Juz dawno temu nastgpit koniec ery podziatu na role. Wyktad otwarty w ramach grupy CGlI
i nowoczesnego montazu - Jakub Sobek (Radical Studio)

Jakub Sobek na poczatku nasz uczestnik, a od kilku lat opiekun grupy i wyktadowca - na co dzien
zajmuje sie produkcjg zwiastundw gier, gameplayowe, live action, cinematics oparte na Unrealu oraz
animacjami 2D. Opowiedziat jak doszedt do zatozenia kolektywu twdrczego, ktéry powstawat i
docierat sie przez cate lata. Ludzie, ktérzy tam pracujg majg wspdlny jezyk i doswiadczenia.

Opowiedziat o Ripomatic jako narzedziu do szybkich wizualizacji wtasnych pomystéw, co mozna
zrobi¢ znajgc podstawy After Effects, o efektach wizualnych i motion graphics i pracy na silnikach.
Podpowiedziat, ze jesli nie umiemy rysowac, mozna modelowac. Zawsze mozna tez wpisa¢ stowa
kluczowe dla Al w rodzaju Midjourney i wygenerowac¢ 100 koncepcji. Trzeba byé multidyscyplinarnym
i mie¢ wiele umiejetnosci by utrzymac sie na wymagajacym rynku pracy. Rezyser, ktéry nie umie
montowaé, czy poprawié ujecia btgka sie potem proszgc o pomoc.

31. Szukanie klucza wizualnego w trakcie przygotowan i zdjec. Spotkanie z twdrca obrazu filmu
"Autobiography"- Wojciechem Staroniem

Wojciech Staraon podzielit sie swoimi doswiadczeniami szukania wtasnego klucza wizualnego
tworzonego obrazu. Opowiadat o procesie preprodukcji i dziataniach, jakie podejmowat we
wspotpracy z rezyserem debiutantem z Indonezji - Makbulem Mubarakiem by znalezé wspdlny



mianownik dla pdzniejszego dzieta, o pracy w lokacjach jak i z aktorem.
32. Pierwszy film. Jak zacza¢ swoja Sciezke w produkcji filmowej - Agata Szymanska (Balapolis)

Absolwentka WRIiTV US w Katowicach. W 2009 roku zatozyta wtasng firme produkcyjna Filmpolis,
ktéra specjalizowata sie w filmach autorskich. Wyprodukowata “Z daleka widok jest piekny” oraz
“Hube” w rezyserii Anki Sasnal i Wilhelma Sasnala. W 2015 roku rozpoczeta wspétprace z
producentka Magdaleng Kaminsky, z ktdrg zatozyta niezalezng firme produkcyjng Balapolis. Ich
filmografia zawiera filmy fabularne i dokumentalne, a takze miedzynarodowe koprodukcje. Balapolis
produkuje filmy niekonwencjonalne i przetlomowe, ma réwniez doswiadczenie w dystrybucji filméw.
Agata Szymanska aktywnie dziata na polskim i miedzynarodowym rynku filmowym, rozwijajgc firme
oraz projekty, jako producent wiodacy i koproducent. Jest w zarzadzie Polskiej Gildii Producentow.

Agata Szymanska przeprowadzita z uczestnikami Plenerdw Film Spring Open bardzo szczerg rozmowe
na temat produkcji filmowej w Polsce. Podzielita sie wtasnymi doswiadczeniami z ostatnich 13 lat
pracy - jak to jest produkowac filmy artystyczne, z czym to sie wigze - jakie sg plusy i minusy
angazowania sie w kino arthouse. W kolejnym etapie wyktadu opowiadata o wspdtpracy z
platformami filmowymi i jak trzeba sie przygotowaé¢ do rozmdéw z nimi - prezentowata pakiety
produkcyjne, ktére pomagaty jej zdoby¢ fundusze na filmy, seriale. Po wyktadzie padto bardzo wiele
pytan od uczestnikow, ktdrzy dzieki otwartosci Agaty Szymanskiej odwazyli sie sami zadawaé bardzo
konkretne pytania zwigzane z dotacjami PISF, VOD i innymi instytucjami finansujgcymi. Spotkanie z
prowadzgcg uczestnicy ocenili, jako jeden z najbardziej ciekawych i dajgcych nadzieje na samodzielne
produkowanie filméw.

33. Wyktad Cinema 4D - Nikita Diakur

Mielismy przyjemnos$é podczas Pleneréw gosci¢ z wyktadem artyste zajmujgcego sie animacjg 3D
Nikite Diakur. W prelekcji skupit sie na procesie i rozwoju pomystéw, ktére prowadza od intuicyjnego
podejscia do opowiadanej historii, projektowania i animacji. Opowiedziat o trzech filmach
krotkometrazowych: Ugly, Fest i Backflip. Animacje we wszystkich trzech filmach zrealizowanych przy
uzyciu Cinema4D s3 podobne do prawdziwego krecenia filméw fabularnych: podobnie jak aktor,
komputer podaza za akcjg ustalong przez animatora, dajgc organiczne, nieprzewidywalne i osobiste
wyniki.

Nikita Diakur - urodzony w Moskwie, uzyskat tytut magistra animacji w Royal College of Art w
Londynie, a obecnie pracuje jako niezalezny rezyser i producent w Niemczech. Jego najbardziej znane
projekty to ,Ugly” i ,Fest” zdobyty kilka nagréd i byly pokazywane byty na festiwali filmowych na
catym swiecie.

34. Klienci, asapy i deadline’y - jak ogarngé projekty i nie ptaci¢ za to zdrowiem. - Krzysztof
Ochman (Youtuber)

Ochman uwaza, ze realizujgc projekty trzeba skupic¢ sie na priorytetach i nie rozcztonkowywac sie na
drobiazgi lub mniej wazne projekty. Warto sie nauczy¢ odmawiac, bo tylko robigc wyselekcjonowane
zlecenia jesteSmy w stanie podotac zadaniom i osiggna¢ satysfakcje zachowujgc zdrowie.

35. Spotkanie z Twércami "Sweat" - rez. Magnus von Horn, Michat Dymek (DOP)



Operator wraz z rezyserem opowiedzieli o wspdtpracy podczas tworzenia obrazu "Sweat". Magnus
von Horn opowiedziat o swoich problemach wyjscia z poprzedniego filmu - jak sie z niego uwolnic i
wejs¢ do innego filmu - o innej dramaturgii o innym przekazie. Jak pokaza¢ adekwatnie do tematu
emocjonalng prawde. Razem z operatorem szukat mozliwosci pokazania w sposdb prawdziwy historii,
ktdra dzieje sie miedzy obrazem w Internecie, a prawdziwym zyciem. Czas przygotowania do filmu to
pottora roku rozméw z operatorem i szukania finansowania. Film to proces dochodzenia do
ostatecznego ksztattu. Ten proces jest w filmie najwazniejszy.

36. Po co nam trzy akty? Klasyczna struktura scenariusza filmowego i jej warianty. - tukasz M.

Maciejewski (screenwriter of "Najmro", "Red Spider")

tukasz M. Maciejewski tukasz M. Maciejewski uznany scenarzysta znany z "Najmro. Kocha, kradnie,
szanuje", "Czerwony pajak", "Krdl" podczas wyktadu omoéwit strukture scenariusza filmowego i
sposoby prowadzenia narracji w kolejnych aktach. Przeprowadzit uczestnikdw przez kolejne etapy
budowania narracji w scenariuszu.

37. Droga od dokumentu do fabuty - rez. Marcin Koszatka

Czasem talent nie wystarcza, by zrobié sukces. Talent to za mato. Pomyst trzeba umiec sprzedaé, a nie
tylko go mie¢ — méwit Marcin Kosztka podczas wyktadu na Plenerdéw Film Spring Open. Do gtéwnych
umiejetnosci powinno nalezec taczenie niskiego budzetu z ogladalnoscia. Kazdy filmowiec powinien
podczas realizacji filmu na kazdym etapie mie¢ w gtowie pytania:

- Po co o tym mowisz?

- Po co to pokazujesz?

Na zakonczenie Pleneréw miat miejsce Wyktad zamykajacy - poprowadzony przez Stawomira ldziaka,
w ktérym profesor podsumowat warsztaty i zaprosit do brania udziatu w catorocznych kursach online
i opowiedziat o mozliwosci konsultacji indywidualnych za pomocg serwisu www.filmspringopen.eu.

WARSZTATY

Uczestnicy Pleneréw mogli takze wzig¢ udziat w warsztatach:

o Rézne sposoby oéwietlenia i realizacji wywiadu w filmie dokumentalnym. Swiatto Nanlite -
Michat Warda (Focus Nordic)
o Jak stworzy¢ profesjonalng transmisje online z ,domowego” lub ,biurowego” studia - Pawet

Karpinski Ambassador Hollyland, Yololive (Focus Nordic)

. Camera car - rozwigzanie dla produkcji z matymi budzetami - Damian Gradek (Wavyrental).
Samochdd przystosowany do realizacji zdje¢ w ruchu byt dostepny podczas Pleneréow do realizacji
materiatow uczestnikow.

o Warsztaty z kolorkorekcji "LUT-y mozna kocha¢, LUT-y mozna nienawidzié, ale nie mozna
przejs¢ obok nich obojetnie"? - Konrad Ziecina, Tomasz Czech (kolorysci)

LUT-y sg jednym z najpotezniejszych narzedzi w tworzeniu obrazow, a jednoczesnie jednym z
najbardziej niezrozumianych i Zle uzywanych. Podczas warsztatéw prowadzgcy pokazywali proces
tworzenia, testowania i uzywania LUT-6w w produkcjach filmowych. Uczestnicy poznali mocne i stabe
strony LUT-6w, ich charakterystyke techniczng oraz rézne zastosowania w srodowiskach



produkcyjnych i postprodukcyjnych. Na spotkaniu prowadzgcy omawiali dlaczego nie powinno sie
ogladac¢ materiatu filmowego w LOG-u. Pokazywali jak tworzy¢ i dostosowywac LUT-y, ktére najlepiej
postuzg potrzebom twdrczym i technicznym.

Konrad Ziecina to kolorysta filmowy stacjonujgcy w Krakowie, cztonek Stowarzyszenia Kolorystéw
Filmowych w Polsce (PSFC) oraz zatozyciel studia postprodukcji obrazu REJBEL.STUDIO.

Trzykrotnie nominowany do nagrody dla najlepszego kolorysty filmowego, na gali Colorist Awards w
kategoriach: film dokumentalny, reklama oraz film krétkometrazowy.

Filmy, przy ktérych pracuje, sg co roku doceniane na polskich i Swiatowych festiwalach.

Potrafi przeprowadzi¢ korekcje barwng w Dolby Vision, HDR i ACES, wykona¢ pliki emisyjne do
wszystkich stacji oraz serwiséw VOD (Canal+, Netflix, HBO, itd.)

Wykonuje korekcje barwng do filméw fabularnych, dokumentalnych, teledyskéw, reklam, seriali oraz
krotkich form fabularnych. Jego portfolio mozna zobaczy¢ w internetowej bazie filmu polskiego na
stronie filmpolski.pl oraz na IMDB.

e Warsztaty dla aktorow (indywidualne konsultacje portfolio) - Irena Gruca Rozbicka (Crew
United)
Uczestnicy mogli dowiedzie¢ sie:
- Jak przedstawic sie rezyserom i rezyserkom castingu w Niemczech i czego oni wymagajg?
- Jak nalezy sie prezentowac? Jak powinny wygladac¢ zdjecia, demo i wideo-wizytéwki?
- Jakie narzedzia oferuje aktorom/aktorkom konto Premium Video + na Crew United?

e Rozwigzania Canon dla VR - Konrad Ziaja

e Warsztaty: z animacji Cinema 4D - Nikita Diakur,

e Podstaw charakteryzacji filmowej - Marian Folga, Wiktoria Wedzicha, Wiktoria Sojka

e Pokaz robota do motion capture RCC Poland - Wojciech Szulc

e Pokaz wirtualnego studia - Marcin Podsiadto and tukasz Bem (Bemix Media Group)

e Warsztat z dzwigiem Movie Bird MB 12 - Michat Dymek, Magnus von Horn

e Warsztaty swiatto kontrast i mozliwosci gradingu -Jerzy Rudziniski, Piotr Kucia.
Prowadzgcy pokazywali rézne metody oswietlania plandéw.

PROJEKCJE FILMOW
Podczas Pleneréw odbyty sie projekcje 11 filmdéw:

e "Silent Twins” rez. Agnieszka Smoczyrska
e "Chlebisol" rez. Damian Kocur
e "Ukryta gra" rez. tukasz Kosmicki, scenografia Allan Starski, produkcja Krzysztof Terej
e "Anioty z Sindzaru" rez. Hanna Polak
e "Autobiography" - rez. Makbul Mubarak, zdjecia Wojciech Staron (DOP)
e "Sweat" - rez. Magnus von Horn, zdjecia Michal Dymek
e "Takiego pieknego syna urodzitam" - rez. Marcin Koszatka
e "Wilk" - rez. Nathalie Biancheri, produkcja Mariusz Wtodarski (Lava Fims)
e "Sonata" - rez. Bartosz Blaschke, produced by Kamil Janik
e "Zabijto i wyjedzZ z tego miasta" - rez. Mariusz Wilczynski
W ramach cyklu Da sie pokazalismy film dokumentalny naszej wieloletniej uczestniczki rez. Kariny



Bedkowskiej pt.: "Moja Ozerna", ktéry rozwijany byt podczas kilku edycji Plenerdw.

Odbyta sie takze finalna projekcja filmoéw i projektéw uczestnikdw, ktére powstaty podczas Plenerdw
Film Spring Open 2022.

Podczas catych Plenerdw prezentowana byta wystawa fotografii pt: ,Piotr Jaxa Cinematographers” -
organizatorem wystawy byto Stowarzyszenie Autorek i Autoréow Zdje¢ Filmowych PSC.

Plenery od lat buduja globalng spotecznos¢ filmowcow i otwierajg nowe mozliwosci na rynku pracy.
Przyszto$¢ branzy to wspodtpraca artystdw i programistéw i dlatego od lat zapraszamy na Plenery
takze Informatykéw. Podczas minionych Pleneréw Film Spring Open odbytfa sie takze druga edycja
konkursu programistyczno-filmowego organizowanego wspdlnie z Zamkiem Krélewskim na Wawelu.
Pierwszg nagrode otrzymat Franciszek Matysik.

Wsrdod pomystow, ktdre uczestnicy prezentowali podczas Hackathonu znalazty sie m.in.: “Wawel at a
glance” Edyty Jadowskiej, “Dragon Questions” Ananthy Krishnana, “Wanda | (Pierwsza)” Wojciecha
Olchowskiego oraz projekt Franciszka Matysika tgczacy mozliwosci wirtualnej produkcji materiatow
filmowych ze wspomaganiem silnika graficznego Unreal Engine 5, ktéry stuzy do projektowania gier
komputerowych, a takze Jana Ktoczko, ktdéry zaprezentowat pomyst aplikacji rozpoznajacej
oznaczenia porcelany i interaktywnej gry dotyczacej eksponatow na Wawelu.

Inicjatywa — majaca na celu przedstawienie oferty turystycznej Wawelu dla oséb, ktére zwiedzajg
Wzgbrze Wawelskie, ale nie odwiedzajg wystaw — zostata przez jury Hackathonu uznana za
najbardziej interesujgcy. Franciszek wygrat konkurs po raz drugi z rzedu. W ubiegtym roku jego praca
réwniez zostata nagrodzona, a jej efektem jest aplikacja na telefony komdrkowe oparta na AR, “Smok
w Krakowie” stworzona przez CinematicVR. W zwycieskim teamie nad pomystem pracowali takze
Marcin Jamrozik i Klaudia Sedlaczek. Drugg nagrode otrzymata Edyta Jadowska za “Wawel at a
glance”.

Uczestnicy Hackathonu dostali mozliwos¢ eksplorowania nowych rozwigzan za pomoca
profesjonalnego sprzetu AV dostarczonego przez naszych partneréw technologicznych. Zwyciezcy,
jako nagrody otrzymali karte graficzng RTX 3080 ufundowang przez Filmoteke Narodowg — Instytut
Audiowizualny oraz tablet Lenovo Tab P12 Pro ufundowany przez firme Lenovo Polska. Dodatkowo
najlepszy projekt wybrany przez Dyrekcje Zamku bedzie miat szanse komercyjnej realizacji.

Wydarzenie miato na celu integracje filmowcow, programistéw i twércéw gier (niezaleznie od ptci).
Byto skierowane do: informatykoéw, grafikdw komputerowych, specjalistéw VR i AR, producentow,
dzwiekowcodw, ale takze aktoréw, rezyserdw, twdrcédw cinematikéw, projektantéw gier, specjalistéw
od motion capture, wirtualnego studia, efektéw wizualnych i twércéw animacji, czyli przedstawicieli
zawodow, ktére majg wptyw na rozwdj branzy audiowizualnej. Taka wspodtpraca definiuje bowiem
przysztosc dyscyplin kreatywnych.

Making of z Hackathonu https://www.youtube.com/watch?v=itri_gbNJt0

Podczas Pleneréw powstato 38 projektow AV, ktore powstawaty w 15 grupach dedykowanych pod
okiem 19 opiekundw grup. Miato miejsce 39 wyktadéw prowadzonych przez 50 wyktadowcéw i 12


https://www.youtube.com/watch?v=itri_qbNJt0

warsztatow technologicznych. Wsparto nas 61 partneréw technologicznych i 17 partnerdéw i
instytucji finansujacych warsztaty, 6 patronéw medialnych.

W Plenerach udziat wzieto 247 uczestnikdbw z 12 krajéw. Transmisje online z wykfadéw i
warsztatow dziennie ogladato okoto 300 oséb. PokazaliSmy 10 filméw uznanych artystow, ktorych
zaprosiliSmy na spotkania z naszymi uczestnikami. Na koniec Pleneréw odbyta sie ogélnodostepna
projekcja projektow uczestnikéw, ktora trwata okoto 3 h.



