Raport Film Spring Open Hackathon dla Wawelu

W tym roku juz po raz drugi, dzieki wsparciu Wojewddztwa Matopolskiego podczas 17 edycji
Pleneréw Film Spring Open w terminie 14-16.10.2022 odbyt sie - Film Spring Open Hackathon dla
Wawelu. Byt to konkurs dedykowany programistom i artystom audiowizualnym, ktérego celem byto
powstanie studyjnych, interaktywnych koncepcji projektéw dla Zamku Krélewskiego na Wawelu.
Making of z Hackathonu https://www.youtube.com/watch?v=itri_gbNJt0

Uczestnicy podczas trzech dni trwania Hackathonu tworzyli projekty aplikacji, gier komputerowych, a
takze interakcyjnych projektéw VR i projekty multimedialne, ktérych zadaniem byto przyblizenie i
uatrakcyjnienie odbioru zabytkéw na Wawelu, historii z nim zwigzanych, a takie ufatwienie
zwiedzania Zamku Krélewskiego na Wawelu, tak by zainteresowaé mtodych odbiorcow.

Interakcyjno$¢ i mozliwosé zaangazowania widza w czynne zwiedzanie zabytkdéw to koniecznosé,
dzieki ktdérej mozina zaangazowaé odbiorcdw w interakcyjng narracje stymulujgcg zwiedzanie
zabytkéw pofaczong z poznawaniem ich historii.

Wydarzenie miato na celu integracje filmowcow, programistéw i twércow gier. Byto skierowane do:
informatykow, grafikdw komputerowych, specjalistow VR i AR, producentéw, diwiekowcdw, ale
takze aktoréw, rezyserdow, twércéw cinematikéw, projektantdw gier, specjalistéw od motion capture,
wirtualnego studia, efektéw wizualnych i twércow animacji, czyli przedstawicieli zawodow, ktore
majg wptyw na rozwdj branzy audiowizualnej. Taka wspdtpraca definiuje bowiem przysztosé
dyscyplin kreatywnych.

Celem Hackathonu byto stworzenie pomystu edukacyjnego faczacego swiat filmu z nowoczesnymi
technologiami. Nagrodg rzeczowg w konkursie byta karta graficzna RTX 3080 ufundowana przez
Filmoteke Narodowa - Instytut Audiowizualny. Druga nagroda byt tablet Lenovo Tab P12 Pro
ufundowany przez firme Lenovo Polska. Dodatkowo najlepszy projekt wybrany przez Dyrekcje Zamku
bedzie miat szanse komercyjnej realizacji.

Przysztos¢ branzy to wspodtpraca artystow i programistéw i dlatego zaprosilismy do wspodtpracy z
filmowcami informatykdw. Uczestnicy Hackathonu mogli tworzy¢ projekty pod okiem wybitnych
specjalistow i eksperymentowaé za pomocy profesjonalnego sprzetu AV, ktdry otrzymalismy od
naszych 61 partnerdw technologicznych. Zamek Krélewski udostepnit bezptatng mozliwosé
zwiedzania i krecenia zdjec.

Postprodukcje zrealizowanych materiatéw umozliwit partner technologiczny Hackathonu - Lenovo
Polska, ktéry udostepnit laptopy o silnej mocy przeliczeniowej i dobrej karcie graficznej
umozliwiajgcej programistom tworzenie i renderowanie swoich koncepcji. Komputery wyposazone
byty w oprogramowanie Cinema 4D do animacji (dzieki producentowi Maxon i polskiemu
dystrybutorowi IT Serwis), a takze dostepny byt peten pakiet programéw Adobe (dzieki Graficzne.pl)
oraz oprogramowania Nuke (Foundry) do tworzenia VFX.

Na zakonczenie Hackathonu Jury w sktadzie: Magdalena Piejko (Dyrektor Filmoteki Narodowe;j -
Instytutu Audiowizualnego), Marta Graczynska (Pethomocnik Dyrektora ds. Dziatalnosci Edukacyjnej),


https://www.youtube.com/watch?v=itri_qbNJt0

Konrad Ziaja (opiekun Hackathonu), Stawomir Idziak (opiekun artystyczny) wybrato projekt Franciszka
Matysika.

Wsrod pomystéw, ktdre uczestnicy prezentowali podczas Hackathonu znalazty sie m.in.: “Wawel at a
glance” Edyty Jadowskiej, “Dragon Questions” Ananthy Krishnana, “Wanda | (Pierwsza)” Wojciecha
Olchowskiego oraz projekt Franciszka Matysika, a takze Jana Ktoczko i Adama Serafina.

Projekt Franciszka Matysika bedgacy inicjatywg — majaca na celu przedstawienie oferty turystycznej
Wawelu dla oséb, ktdére zwiedzaja Wzgdrze Wawelskie, ale nie odwiedzajg wystaw — zostat przez Jury
Hackathonu uznany za najbardziej interesujgcy. Pomyst tgczy mozliwosci wirtualnej produkcji
materiatéow filmowych z silnikiem graficznym Unreal Engine 5 wykorzystywanym do tworzenia gier
komputerowych.

Matysik wygrat konkurs po raz drugi z rzedu. W ubieglym roku jego praca réwniez zostata
nagrodzona, a jej efektem jest aplikacja na telefony komdrkowe oparta na AR, “Smok w Krakowie”
stworzona przez CinematicVR. W zwycieskim teamie nad pomystem pracowali takze Marcin Jamrozik
i Klaudia Sedlaczek.

Drugga nagrode otrzymata Edyta Jadowska za “Wawel at a glance”- projekt aplikacji tgczacej animacje
z rozwigzaniami AR - pozwalajgcej w sposdb interaktywny zwiedza¢ wnetrza i ogladaé¢ eksponaty.
Zwiedzajacy kierowany poprzez pytania zadawane przez aplikacje faczy eksponaty ze znajomoscia
historii i jest prowadzony w ten sposéb przez wnetrza zabytku.

Film Spring Open Hackathon dla Wawelu stat sie okazjg do powstania takze innych projektéw:

- Pomyst Adama Serafina to "Smokotroniczny przewodnik", czyli autonomiczny robot przypominajgcy
smoka, poruszajacy sie po dziedzidcu zamku i witajgcy turystéw, wchodzacy z nimi w interakcje,
pomagajacy w orientacji, wskazujacy droge etc.

- “Dragon Questions” - pomyst Ananthy Krishnana to interaktywny film VR, w ktdrym widz spotyka na
swojej drodze smoka wawelskiego i prowadzi z nim rozmowe. Smok niczym Sfinks zadaje widzowi
rézne pytania. Dobre odpowiedzi zblizajg widza do celu, zte mogg skazac go na pozarcie przez smoka.

- “Wanda | (Pierwsza)” Wojciecha Olchowskiego oparty byt na legendzie o Wandzie i zaktadat
kampanie viralowg w formie wideo rozprzestrzeniajgcg sie w mediach spotecznosciowych, ktéra
bytaby gtosem kobiet i podkresleniem ich roli w ksztattowaniu historii.

- pomyst Jana Ktoczko, ktéry zaprezentowat projekt aplikacji rozpoznajacej oznaczenia porcelany
pofaczonej z interaktywng grg dotyczgcg eksponatdw z tej dziedziny zgromadzonych na Wawelu.

Dzieki interdyscyplinarnej wspotpracy uczestnikéw Hackathonu powstaty zespoty twoércze, ktére juz
po zakonczeniu konkursu majg szanse dalej wspdlnie realizowac swoje projekty.

Podkreslone zostaty najwazniejsze walory, poprawiajgce pozycjonowanie materiatow oraz ich sukces
komercyjny, jakimi sg oryginalno$é, efekt naturalnosci, dbato$¢ warsztatowa (na poziomie sprzetu,
oswietlenia, ale i postprodukgji).

Making of z Hackathonu https://www.youtube.com/watch?v=itri_gbNJt0



https://www.youtube.com/watch?v=itri_qbNJt0

Making of Plenery https://www.youtube.com/watch?v=0lZC0zC16vM

Strona internetowa: https://filmspringopen.eu/edukacja/hackathon-dla-wawelu/

Zdjecia https://filmspringopen.eu/edukacja/plenery/poprzednie-edycje/plenery-film-spring-open-

2022/

Hackathon dla Wawelu zorganizowano przy wsparciu finansowym Wojewddztwa Matopolskiego w
ramach programu Innowacyjna Matopolska.

Swoim patronatem Hackathon objeta w tym roku Filmoteka Narodowa - Instytut Audiowizualny.
Partnerem technologicznym byta firma Lenovo Polska.

Mamy nadzieje, ze w przysztym roku turysci z catego $Swiata bedg mogli korzystaé juz drugiego
pomystu dla Wawelu, ktéry zrodzit sie podczas zorganizowanego przez nas Hackathonu dzieki
wsparciu Wojewddztwa Matopolskiego.
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