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Program szczegétowy Plenerow Film Spring Open 2013
Krakdéw, 26 maja do 5 czerwca 2013 roku

26 maja 2013, niedziela

Przyjazd i zakwaterowanie. Organizacja grup zdjeciowych uczestnikédw. Organizacja grup majgcych wtasny
program edukacyjny. Zaplanowano nastepujgce projekty promujace réznorodnos¢ edukacji artystycznej oraz
interdyscyplinarnosci w architekturze filmu:

PREVIS (opiekun Stawomir Idziak): Grupy realizujgce zdjecia do petnometrazowych filméw fabularnych w
formie brudno-filméw (Previs). Jednoczesnie wyktad ,Previs jako narzedzie wspomagajgce finansowanie,
planowanie i kontrole jakosci przysztego filmu.”

GAME JAM (opiekun Maciej Migsik, One2Tribe): Interdyscyplinarny warsztat interaktywnego opowiadania
taczacy umiejetnosci game developerdw i filmowcow.

INTERAKTYWNOSC (opiekun Andrzej Cichocki): Wspédtpraca Grupy LARP (Grupa Flamberg), filmowcéw,
programistéw (Grupa InventCore) w poszukiwaniu nowego format widowiska filmowego.

TELEDYSKI GRUPA ORANGE (opiekun Anna Maliszewska): Grupy realizujgce teledyski na podstawie Previs
wybranych w konkursie ,,Nakre¢ film z Orange”.

WARSZTAT DOKUMENTALNY (opiekuni Bogdan Dziworski, Jacek Szymczak): ,,Forma dokumentalna w nowych
mediach.”

GRUPY 3D (opiekun Andrzej Waluk): Praktyczne testy nowych rigéw Qubiq 3D.

CELLS IN LOVE: Projekt dla aktoréw, ktdérzy sami beda gra¢ we witasnych filmach flirtujgc z wybranym
partnerem aktorem trzymajgc jednoczesnie w reku pracujgce telefony (kamery). Tematem przewodnim ich
filmdéw sg historie mitosne.

Wieczorem odbywajg sie zdjecia do projektu “Interaktywnos¢” (opiekun Andrzej Cichocki).

Wspotpraca Grupy LARP (Grupa Flamberg), filmowcdw (uczestniczg miedzy innymi studenci Wydziatu Radia i
Telewizji im. K. KieSlowskiego w Katowicach), programistow (Grupa InventCore). Prosba o aktywne
wspotdziatanie wszystkich filmowcdow, ktdérzy tego dnia przyjadg na Plenery (szczegdlnie operatorzy i
osSwietleniowcy).

27 maja 2013, poniedziatek
W CIAGU CALEGO DNIA TRWAIJA PRACE GRUP MAJACYCH WtASNY PROGRAM EDUKACYJNY

GAME JAM (opiekun Maciej Migsik, One2Tribe): Interdyscyplinarny warsztat interaktywnego opowiadania
taczacy umiejetnosci game developerdw i filmowcow.

INTERAKTYWNOSC (opiekun Andrzej Cichocki): Wspédtpraca Grupy LARP (Grupa Flamberg), filmowcéw,
programistéw (Grupa InventCore) w poszukiwaniu nowego format widowiska filmowego.

TELEDYSKI GRUPA ORANGE (opiekun Anna Maliszewska): Grupy realizujgce teledyski na podstawie Previs
wybranych w konkursie ,,Nakre¢ film z Orange”.

WARSZTAT DOKUMENTALNY (opiekuni Bogdan Dziworski, Jacek Szymczak): ,,Forma dokumentalna w nowych
mediach”.

PREVIS (opiekun Stawomir Idziak): Grupy realizujgce zdjecia do petnometrazowych filméw fabularnych w
formie brudno-filmoéw (Previs).

GRUPY 3D (opiekun Andrzej Waluk): Praktyczne testy nowych rigéw Qubiq 3D.

CELLS IN LOVE: Projekt dla aktorow.

Godz. 12:00 FILM SPRING OPEN IS OPEN!
AULA Konferencja prasowa i wprowadzenie do programu wspotorganizowana z Krakow
Film Commission.
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Godz. 14:00
AULA

Godz. 16:00
AULA

Godz. 16:00
MALA SALA

Godz. 20:00
PLENER

WYKLADY

FILM SPRING OPEN IS OPEN!
Stawomir Idziak Inauguracja Pleneréw Film Spring Open 2013.

Jan Heugel, Application Engineer, ARRI , Prezentacja najnowszej kamery ALEXA XT.”

ZRODtA FINANSOWANIA MtODEJ EUROPEJSKIEJ PRODUKCIJI FILMOWE)

Sekcja Mtodych Producentéw, KIPA ,Zrédfa finansowania mtodej europejskiej
produkcji filméw fabularnych.” Doswiadczenia mtodych producentéw. Dyskusja
panelowa jak efektywnie wykorzystac srodki w matych produkcjach fabularnych.

IMPREZA INAUGURACYINA
Wystep muzyczny.
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28 maja 2013, wtorek

W CIAGU CALEGO DNIA TRWAJA PRACE GRUP MAJACYCH WtASNY PROGRAM EDUKACYJNY

GAME JAM (opiekun Maciej Migsik, One2Tribe): Interdyscyplinarny warsztat interaktywnego opowiadania
taczacy umiejetnosci game developerdw i filmowcdow.

INTERAKTYWNOSC (opiekun Andrzej Cichocki): Wspdtpraca Grupy LARP (Grupa Flamberg), filmowcéw,
programistéw (Grupa InventCore) w poszukiwaniu nowego format widowiska filmowego.

TELEDYSKI GRUPA ORANGE (opiekun Anna Maliszewska): Grupy realizujgce teledyski na podstawie Previs
wybranych w konkursie ,,Nakre¢ film z Orange”.

WARSZTAT DOKUMENTALNY (opiekuni Bogdan Dziworski, Jacek Szymczak): ,,Forma dokumentalna w nowych

mediach”.

PREVIS (opiekun Stawomir Idziak): Grupy realizujgce zdjecia do petnometrazowych filméw fabularnych w
formie brudno-filmoéw (Previs).

GRUPY 3D (opiekun Andrzej Waluk): Praktyczne testy nowych rigéw Qubiq 3D.

CELLS IN LOVE: Projekt dla aktorow.

Godz. 10:00
PLENER

Godz. 9:30
MALA SALA

Godz. 14:15
AULA

Godz. 15:00
AULA

Godz. 17:00
AULA

Godz. 20:00
AULA

Godz. 22:00
MALA SALA

ARRI WORKSHOPS
Jan Heugel ,Hands on ALEXA XT.”

WYKLADY

DOKUMENT
Bogdan Dziworski, Jacek Szymczak ,Forma dokumentalna w nowych mediach.”

ZRODEA FINANSOWANIA MtODEJ EUROPEJSKIE) PRODUKCJI FILMOWE)

Spotkanie Pana Marka Sowy, Marszatka Wojewddztwa Matopolskiego, oraz Pani
Magdaleny Sroki, Prezydent ds. Kultury i Promocji Miasta Krakowa, z uczestnikami
Pleneréw Film Spring Open. ,Wspieranie mtodej europejskiej produkcji filmowe;j
przez Matopolske i Miasto Krakow.”

JAK ROBIC FILMY TANIEJ | LEPIE)

Stawomir Idziak ,Przysztosciowy model produkcji filméw fabularnych". W ramach
wyktadu prezentacja projektu CINEBUS, pojazdu specjalnego do produkcji filmow
fabularnych we wspoétpracy z fabryka autobuséw AUTOSAN S.A.

CYFROWA POSTPRODUKCIA

Rafat Hanzl ,Tendencje w nowoczesnej postprodukcji filmowej w odniesieniu do
faczenia obrazu wygenerowanego komputerowo ze zdjeciami z planu. Przeglad
wspétczesnych trendéw w CGl.”  Piotr  Szczepanowicz, Nolabel ,Praktyczne
wykorzystanie prewizualizacji w planowaniu produkcji filmowej." Case study na
przyktadzie filméw produkcji NoLabel.

PROJEKCIE

JAK ZROBILEM SWOJ FILM
Projekcja filmu ,Inny Swiat” rez. Dorota Kedzierzawska. Po projekcji spotkanie z
twdércami i analiza filmu. Dorota Kedzierzawska i Arthur Reinhart.

PROJEKCJE FILMOW UCZESTNIKOW
Projekcje materiatéw uczestnikéw, dyskusje i analizy. Nocne projekcje.
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29 maja 2013, sroda

W CIAGU CALEGO DNIA TRWAJA PRACE GRUP MAJACYCH WtASNY PROGRAM EDUKACYJNY

GAME JAM (opiekun Maciej Migsik, One2Tribe): Interdyscyplinarny warsztat interaktywnego opowiadania
taczacy umiejetnosci game developerdw i filmowcdow.

INTERAKTYWNOSC (opiekun Andrzej Cichocki): Wspdtpraca Grupy LARP (Grupa Flamberg), filmowcéw,
programistéw (Grupa InventCore) w poszukiwaniu nowego format widowiska filmowego.

TELEDYSKI GRUPA ORANGE (opiekun Anna Maliszewska): Grupy realizujgce teledyski na podstawie Previs
wybranych w konkursie ,,Nakre¢ film z Orange”.

WARSZTAT DOKUMENTALNY (opiekuni Bogdan Dziworski, Jacek Szymczak): ,,Forma dokumentalna w nowych

mediach”.

PREVIS (opiekun Stawomir Idziak): Grupy realizujgce zdjecia do petnometrazowych filméw fabularnych w
formie brudno-filmoéw (Previs).

GRUPY 3D (opiekun Andrzej Waluk): Praktyczne testy nowych rigéw Qubiq 3D.

CELLS IN LOVE: Projekt dla aktoréw

Godz. 9:00
MONTAZOWNIA

Godz. 9:00
MONTAZOWNIA

Godz. 10:00
PLENER

Godz. 12:00
MONTAZOWNIA

Godz. 12:00
AULA

Godz. 14:00
MALA SALA

Godz. 14:00 - 18:00
WYJAZD

CYFROWA POSTPRODUKCIA
Piotr Szczepanowicz, NoLabel
,Tworzenie previzualizacji za pomocg prostych narzedzi w programach 2D i 3D."

CYFROWA POSTPRODUKCIA

Rafat Hanzl ,Rendering fotorealistyczny" - zagadnienia zwigzane z rendererem
Mental Ray i tworzeniem wirtualnej scenografii (Maya)

. podstawy modelowania

. realistyczne oswietlenie sceny 3D

. kamera rzeczywista a kamera wirtualna

. MIA - fizycznie poprawny materiat

. realistyczne teksturowanie

. interakcja pomiedzy renderingiem a rzeczywistymi zdjeciami

DUV A WN R

FILMOWANIE W TRUDNYCH WARUNKACH.

tukasz Baka. Warsztaty polegajgce na zaaranzowaniu scen, podczas ktérych
sprawdzana bedzie praca kamer w niesprzyjajgcych sytuacjach, (np. przy niskim
poziomie Swiatta, przy duzej ilosci detali w kadrze, przy kolorowym $wietle.) Efektem
bedzie film zawierajagcy materiaty zarejestrowane podczas warsztatu.

Maciej Misiewicz, Partner Account Manager Workstations, HP

,Profesjonalne rozwigzania HP dla profesjonalistéw”. Workstacje mobilne z serii W:
wydajnos¢, praca w terenie. Workstacje z serii Z: Z1 pierwsza na Swiecie workstacja
all in one. Monitory IPS czyli barwa ma znaczenie.

WYKLADY

TELEDYSKI GRUPA ORANGE
Anna Maliszewska, rezyser, opiekun Grupy Orange realizujgcej teledyski na
Plenerach. ,Rytm. Nie tylko w muzyce.” Projekcja teledyskow.

INTERAKTYWNOSC
Grupa InventCore ,Techniki realizacji filméw interaktywnych i projektowania
rozgatezionych modeli fabularnych.”

CYFROWA POSTPRODUKCIA
Zwiedzanie Studia FX Telewizji TVN w Krakowie. Warsztaty Green Box , Case Study
realizacji scen samochodowych w studiu."
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PROJEKCIJE
Godz. 18:00 JAK ZROBILEM SWOJ FILM
AULA Projekcja filmu ,, W sypialni” (1°20) rez. Tomasz Wasilewski. Po projekcji spotkanie z

twérca i analiza filmu. Maty budzet, duze nagrody.

Godz. 21:00 PROJEKCJA PREVIS: ,Peknieta zytka” (0'48) rez. Rafat Zyguta. Po projekgji

AULA spotkanie z twdrcq i analiza Previsu.

Godz. 22:00 PROJEKCJE FILMOW UCZESTNIKOW

MALA SALA Projekcje materiatow uczestnikdw, dyskusje i analizy. Projekcje warsztatu

,Filmowanie w trudnych warunkach.”

30 maja, czwartek

W CIAGU CALEGO DNIA TRWAJA PRACE GRUP MAJACYCH WtASNY PROGRAM EDUKACYJNY

GAME JAM (opiekun Maciej Migsik, One2Tribe): Interdyscyplinarny warsztat interaktywnego opowiadania
taczacy umiejetnosci game developerdw i filmowcow.

INTERAKTYWNOSC (opiekun Andrzej Cichocki): Wspédtpraca Grupy LARP (Grupa Flamberg), filmowcéw,
programistéw (Grupa InventCore) w poszukiwaniu nowego format widowiska filmowego.

TELEDYSKI GRUPA ORANGE (opiekun Anna Maliszewska): Grupy realizujgce teledyski na podstawie Previs
wybranych w konkursie ,,Nakre¢ film z Orange”.

WARSZTAT DOKUMENTALNY (opiekuni Bogdan Dziworski, Jacek Szymczak): ,,Forma dokumentalna w nowych
mediach.”

PREVIS (opiekun Stawomir Idziak): Grupy realizujgce zdjecia do petnometrazowych filméw fabularnych w
formie brudno-filmoéw (Previs).

GRUPY 3D (opiekun Andrzej Waluk): Praktyczne testy nowych rigéw Qubiq 3D.

CELLS IN LOVE: Projekt dla aktorow.

Godz. 9:30 CYFROWA POSTPRODUKCIA

MONTAZOWNIA Rafat Hanzl ,Tracking 3D kamery" - zagadnienia zwigzane z odtworzeniem pracy
kamery filmowej w $srodowisku cyfrowym (After Effects, Mocha, Nuke)

. ustawianie parametréw kamery na potrzeby trackingu

. stablizacja kamery w postprodukcji

. $ledzenie ruchu na podstawie prébki

. $ledzenie ptaszczyznowe

. $ledzenie kamery w przestrzeni 3D

. metody wspédtpracy trackeréw i programéw 3D

AU, WN -

Godz. 10:00 FILMOWANIE W TRUDNYCH WARUNKACH.

PLENER tukasz Baka. Warsztaty polegajgce na zaaranzowaniu scen, podczas ktérych
sprawdzana bedzie praca kamer w niesprzyjajgcych sytuacjach, (np. przy niskim
poziomie Swiatta, przy duzej ilosci detali w kadrze, przy kolorowym $wietle.) Efektem
bedzie film zawierajagcy materiaty zarejestrowane podczas warsztatu.

WYKtADY
Godz. 10:00 PREWIZUJ SWOJA PRZYSZtOSC
MALA SALA Stawomir Idziak ,Dramaturgia projektéw Previs, Mapa drogowa przysztego filmu."
Godz. 12:00 PROJEKCIE
AULA Projekcje filméw Zbigniewa Rybczynskiego.
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Godz. 14:00 PRZESZtOSC JUZ BYtA
AULA Zbigniew Rybczynski ,Koncepcja efektow specjalnych w nowych technologiach.
Centrum Technologii Audiowizualnych.”

PROJEKCIE

Godz. 20:00 PROJEKCIJE
AULA Filmy miedzynarodowej grupy statych uczestnikéw Pleneréw, Red Eyes Cool,
zrealizowane na Plenerach w latach 2011 i 2012.

Najciekawsze filmy 33. Miedzynarodowego Festiwalu Filmow Krétkometrazowych

Images In Cabestany organizowanego przez jednego z lideréw grupy Red Eyes Cool,

Florenta Paralles. (1'30)

- THE TEETH OF THE POUND Il / LES DENTS DE LA MARE, LE RETOUR rez. Daniel
AUCLAIR (26 min.) Jury Grand Prize — Documentary

- HYMEN rez. Cédric PROVOST (25 min.) Professional public prize — Fiction

- DEAL rez. Wilfried MEANCE (9 min.) Young Creation public prize — Fiction

- THE BRIDGE / LE PONT rez. Philippe DONAVILLE (5 min.) Amateur public prize —
Fiction

- THE ORANGES / LES ORANGES dir. Yannick PECHERAND-MOLLIEX (6 minutes)
Public Grand Prize — Fiction

Godz. 22:00 PROJEKCJA PREVIS: ,Animus” (0’53) rez. Patryk Jurek. Po projekgcji
AULA spotkanie z twdrcq i analiza Previsu.

Godz. 22:00 PROJEKCJE FILMOW UCZESTNIKOW

MALA SALA Projekcje materiatéw uczestnikéw, dyskusje i analizy. Nocne projekcje.

31 maja, pigtek
W CIAGU CALEGO DNIA TRWAIJA PRACE GRUP MAJACYCH WtASNY PROGRAM EDUKACYJNY

GAME JAM (opiekun Maciej Migsik, One2Tribe): Interdyscyplinarny warsztat interaktywnego opowiadania
taczacy umiejetnosci game developerdw i filmowcow.

INTERAKTYWNOSC (opiekun Andrzej Cichocki): Wspédtpraca Grupy LARP (Grupa Flamberg), filmowcéw,
programistéw (Grupa InventCore) w poszukiwaniu nowego format widowiska filmowego.

TELEDYSKI GRUPA ORANGE (opiekun Anna Maliszewska): Grupy realizujgce teledyski na podstawie Previs
wybranych w konkursie ,,Nakre¢ film z Orange”.

WARSZTAT DOKUMENTALNY (opiekuni Bogdan Dziworski, Jacek Szymczak): ,,Forma dokumentalna w nowych
mediach”.

PREVIS (opiekun Stawomir Idziak): Grupy realizujgce zdjecia do petnometrazowych filméw fabularnych w
formie brudno-filmoéw (Previs).

GRUPY 3D (opiekun Andrzej Waluk): Praktyczne testy nowych rigéw Qubiq 3D.

CELLS IN LOVE: Projekt dla aktorow.

Godz. 9:30 CYFROWA POSTPRODUKCIA

MONTAZOWNIA Rafat Hanzl ,Compositing materiatéw filmowych i renderingéw" - zagadnienia
zwigzane z obréobkg materiatow filmowych i renderingéw 3D (After Effects, Nuke)

. tworzenie panoram HDRI i ich zastosowanie w postprodukcji

. znaczenie i stosowanie linearnej przestrzeni barwnej

. rendering warstwowy — rodzaje komponentéw

. Sposob ustawiania renderingdw przyjaznych obrébce w postprodukcji

. metody faczenia komponentdédw renderingu 3D

. specyfikacja formatdéw plikéw uzywanych w postprodukc;ji

O Ul WN B



LI

Godz. 12:00
AULA

Godz: 14:00
AULA

Godz. 16:00
MALA SALA

Godz. 17:00
AULA

Godz. 20:00
AULA

Godz. 20:00
MALA SALA

CALY DZIEN

MONTAZOWNIA

PLENER

Godz. 14:00
AULA

Godz. 18:00
AULA

Godz. 20:00
AULA

Godz. 22:00
AULA

Godz. 20:00
MALA SALA

WYKLADY

Canon Polska ,EOS Cinema, EOS DSLR, Seria XF — mozliwo$¢ tworzenia wszystkich
form filmowych w Canon.”

Adrian Cranage, operator ,,Contemporary Workflow: From Script to Screen.”

PREWIZUJ SWOJA PRZYSZtOSC
Stawomir Idziak ,Previs jako szkic stylu skoriczonego utworu. Bezpieczne
eksperymentowanie."

JAK ZROBILEM SWO)J FILM
Bodo Kox, rezyser Analiza filmu , Dziewczyna z szafy.”

PROJEKCIE

PROJEKCIE
Filmy wyprodukowane w mikro-budzetowym systemie ,,Microwave” producent Mia
Bays.

PROJEKCJE FILMOW UCZESTNIKOW
Projekcje materiatow uczestnikdw, dyskusje i analizy. Projekcje warsztatu
,Filmowanie w trudnych warunkach.”

1 czerwca, sobota

Montaz i udzwiekowienie materiatéw zdjeciowych do filmoéw uczestnikow Pleneréw
FSO. Indywidulane konsultacje. (wszyscy wyktadowcy sg do dyspozycji uczestnikow
Plenerdw)

Adrian Cranage ,Testy do filmu fabularnego we wspéfczesnej technologii cyfrowej.”
WYKtADY

JAK ROBIC FILMY TANIEJ | LEPIE)

Mia Bays, producent, Missing in Action Films ,System niskobudzetowej produkcji
Film London Microwave.” Panel dyskusyjny o przysztosci mtodej europejskiej
produkcji. Moderator: Matgorzata Tusk, producent Fundacji Film Spring Open.

CinePost , Korekcja barwna na przyktadach wybranych filmdéw. System przesytania
materiatéw do ekipy filmowej na tabletach za pomoca oprogramowania Copra.”

PROJEKCIE

PROJEKCIE
,M0j Nikifor” (1'36) rez. Krzysztof Krauze.

PROJEKCJA PREVIS: ,,Papierosnica”(1’30) rez. Konrad Aksinowicz.
Po projekcji spotkanie z twdrcg i analiza Previsu.

PROJEKCJE FILMOW UCZESTNIKOW
Projekcje materiatéw uczestnikéw, dyskusje i analizy. Nocne projekcje.
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CALY DZIEN

MONTAZOWNIA

PLENER

Godz. 14:00
AULA

Godz. 20:00
AULA

Godz. 22:00
AULA

Godz. 20:00
MALA SALA

CALY DZIEN

MONTAZOWNIA

PLENER

Godz. 14:00
AULA

Godz.: 17:00

MALA SALA

Godz. 20:00
AULA

2 czerwca, niedziela
Montaz i udzwiekowienie materiatéw zdjeciowych do filmoéw uczestnikow Pleneréw
FSO. Indywidulane konsultacje. (wszyscy wyktadowcy sg do dyspozycji uczestnikéow
Plenerdw).
Adrian Cranage ,Testy do filmu fabularnego we wspéfczesnej technologii cyfrowej.”
WYKtADY
JAK ZROBILEM SWOJ FILM

Krzysztof Krauze i Joanna Kos-Krauze spotkania z twércami i analiza filmu ,,Papusza".

PROJEKCIE

PROJEKCIE
,Mitos¢” (1'45) rez. Stawomir Fabicki.

PROJEKCJA PREVIS: ,,Skupienie” (0'40) rez. Jakub Charon. Po projekcji
spotkanie z twdrcg i analiza Previsu.

PROJEKCJE FILMOW UCZESTNIKOW
Projekcje materiatéw uczestnikdéw, dyskusje i analizy. Nocne projekcje

3 czerwca, poniedziatek
Montaz i udzwiekowienie materiatéw zdjeciowych do filmoéw uczestnikow Pleneréw
FSO. Indywidulane konsultacje. (wszyscy wyktadowcy sg do dyspozycji uczestnikow
Pleneréw).
Adrian Cranage ,Testy do filmu fabularnego we wspéfczesnej technologii cyfrowej.”
WYKtADY
JAK ZROBILEM SWO)J FILM
Stawomir Fabicki, rezyser. Spotkanie z twdrcg i analiza filmu ,,Mitos¢”.
PROJEKCIJE
PROJEKCIE
Pokaz filméw interaktywnych z gtosowaniem. (Film realizowany w ramach projektu

“Interaktywnos$¢” w poszukiwaniu nowego modelu widowiska filmowego).

FINAL. PROJEKCJE WSZYSTKICH MATERIALOW UCZESTNIKOW.
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Godz. 16:00

Godz. 20:00

Lokacja Pleneréow

4 czerwca, wtorek
Ostatnie spotkania i konsultacje projektéw uczestnikow.
Stawomir Idziak. Podsumowanie Pleneréw Film Spring Open 2013.
Stawomir Idziak prowadzi catoroczne konsultacje projektdw Previs. Indywidulane
konsultacje do zakoniczenia prac nad projektami Previs czyli do rozpoczecia Plenerdw

w przysztym roku.

Impreza zamkniecia poprowadzi DJ.

5 czerwca, Sroda

Wyjazd uczestnikéw i opuszczenie o$rodka.

DODATKOWE INFORMACIE

Dom Goscinny UJ ,,Przegorzaty” Ul. Jodtowa 13, Krakéw

Wyzywienie jest ptatne osobno (nie wlicza sie w koszty zakwaterowania)
Sniadanie (bufet): 8:00 — 9:00

Obiad: 13:00 — 14:00

Kolacja: 19:00 — 20:00



