Edukacja Audiowizualna Film Spring Open

Misja:

Celem programu edukacji audiowizualnej Film Spring Open jest wprowadzenie studentéw w lawinowo
rozwijajgcy sie rynek multimedialnej komunikacji. Obecnie kazda dziedzina nauki wymaga elementarnej i
nowoczesnej edukacji audiowizualnej. Proponujemy model edukacji mobilnej skierowanej dla studentdw i
profesjonalistéw z réznych dziedzin, ktérzy nie mieszkajg w duzych osrodkach akademickich. Proponujemy
wyktady prowadzone przez profesjonalistéw pracujacych na rynku multimedialnej komunikacji. Dzigki
wspotpracy z wiodacymi na rynku producentami nasze kursy beda oparte o stale odnawiany
najnowoczesniejszy sprzet i oprogramowanie. Zapoznamy studentéw z najnowszymi narzedziami
audiowizualnymi (kamerami cyfrowymi oraz programami do ich montazu i postprodukcji), formami dystrybucji i
promocji (Internet), nowymi modelami interaktywnej komunikacji (Social Media). Ale przede wszystkim celem
programu edukacji audiowizualnej Film Spring Open jest nauka zasad budowania, komponowania i
publikowania multimedialnego utworu, prezentacji czy promocyjnego komunikatu.

Tr esSecriytnoryczne Kkur sow:

9 Teoretyczne i praktyczne wprowadzenie studentow w rozwijajgce sie nowe formaty i techniki

komunikacji przy uzyciu: obrazu, zdje¢, filméw, muzyki i tekstu.

Budowanie i komponowanie multimedialnego przekazu.

Analiza istniejgcych i przysztych form dystrybucji. Internet, jako obecna i przyszta platforma

multimedialnej komunikacji.

9 Analizy interaktywnych form komunikacji. Promocja swojego utworu, komunikatu czy tez kanatu
komunikacji multimedialnej. Stymulowanie aktywnosci odbiorcy i przekazywanych multimedialnych
tresci.

1 Studenci w trakcie zaje¢ bedg mie¢ dostep do najlepszych specjalistéw w branzy, ale takze do
nowoczesnego (ciggle zmienianego na aktualny) sprzetu i programdéw. Oprdcz uczestniczenia w
wyktadach bedg mogli projektowac, realizowac i montowac swoje audiowizualne utwory i publikowac
je na wybranych stronach internetowych
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Program kursow zbudowany z trzech el ement 6w:

I Wyktadéw wybitnych specjalistéw w branzy dotyczacych cyfrowych technik pozyskiwania obrazu,
programéw dotyczacych cyfrowego montazu, specjalistow od Internetu, udzwiekowienia, marketingu.

1 Cwiczen — studenci w trakcie kurséw budujg wiasne multimedialne (audiowizualne) utwory
(multimedialnego bloga, reportaz, krotki film fabularny, wideo-wywiad itd.) i publikujg je w Internecie.

' Uczestnictwo w integracyjno-szkoleniowych corocznych Plenerach Film Spring Open w trakcie, ktorych
istnieje mozliwos¢ wspdlne] realizacji wiekszego audiowizualnego utworu pod okiem wybitnych
artystoéw i profesjonalistéw.
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Etapy edukacji:

Faza pomystu i scenariusza. Wykfady na temat

Od pomystu do scenariusza (formaty zapisu, dramaturgia obrazu i stowa, struktura)
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Faza realizacji. Wykfady na temat
9 Dramaturgia i struktura audiowizualnego utworu, styl i przestanie
9 Organizacja i przygotowanie produkcyjne przed i w trakcie realizacji utworu audiowizualnego,
dokumentacja i praca na planie
9 Praca z aktorem lub respondentem
9 Cyfrowe narzedzia pozyskiwania obrazu (kamery)
9 Techniki rejestracji dzwieku
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Faza komponowania i publikacji. Wykfady na temat

Cyfrowych narzedzi montazowych

Cyfrowych narzedzi animacyjnych, korekcyjnych i graficznych

Udzwiekowienia i roli muzyki

Internetu, jako platformy dystrybucji
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Faza promocji i interaktywnej komunikacji z odbiorcg. Wyktady na temat

9 Promocji i marketingu w Internecie (rola SM)
Modeli interaktywnej komunikacji, kreatywnego kontaktu z widzem
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Zakonczenie edukacji. Chetnych bedziemy zaprasza¢ na coroczne Plenery Film Spring Open, gdzie beda mieli
mozliwos¢ realizacji wiekszych utworéw audiowizualnych.

Adr esaci Kur soéw:

Obecnie studenci wszystkich wydziatéw, a takze absolwenci oraz profesjonalisci niezaleznie od wykonywanego
zawodu muszg biegle postugiwac sie nowoczesnymi narzedziami komunikacji. Dostepnos¢ i atrakcyjnosé
nowoczesnego audiowizualnego komunikatu jest podstawg nowoczesnego nauczania, promocji i komunikacji.

Wy kt adowcy

Bedziemy angazowac artystdw i profesjonalistéw takze spoza grona akademickiego majacych bezposredni
kontakt z dynamicznie zmieniajgcg sie branza.
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Mobilne Centrum Edukacji Audiowizualnej:

W 2016 roku Fundacja stworzyta Cinebus - Mobilne Centrum edukacji Audiowizualnej. Powstat on dzigki
dofinansowaniu Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego oraz Polskiego Instytut Sztuki Filmowej, a
takze we wspétpracy z partnerami wyposazenia wnetrza: BoConcept Krakéw i Katowice, Smeg, Blum, Dicson,
Selt i partnerami technologicznymi: Canon, HP, Sony, Camsat.
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Strona MCEA http://www.filmspringopen.eu/projekty/mcea

Film making-of Cinebus https://www.youtube.com/watch?v=pfe5J6YEq9IE
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http://www.filmspringopen.eu/projekty/mcea
https://www.youtube.com/watch?v=pfe5J6YEq9E

Doswiadczenie Film Spring Open

Nasze doswiadczenia budujemy od 12 lat.

Dzieki inicjatywie Stawomira Idziaka, nominowanego do Oskara® operatora filmowego, juz od 2005 roku
tworzymy interdyscyplinarny projekt edukacyjny, Plenery Film Spring Open, ktérego celem jest realizacja
koniecznego w dobie dynamicznych zmian i postepu technologicznego programu cyklicznego doksztatcania oraz
doskonalenia nabytych umiejetnosci artystycznych i technicznych. Jubileuszowa 10-ta edycja Pleneréw Film
Spring Open odbyta sie w 2015 w Krakowie, (dofinansowana przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa
Narodowego, Polski Instytut Sztuki Filmowej, Wojewddztwo Matopolskie, Miasto Krakdw).

Na swiecie istnieje setki festiwali, na ktérych filmy sie tylko oglada. Na Plenerach Film Spring Open praktycznie
uczymy sie tego, co czeka nas w przysztosci. Tworzymy miejsce, gdzie mtodzi twdrcy i profesjonalisci spotykaja
sie, aby rozwijac¢ swoje pomysty, kreci¢ filmy i uczy¢ sie nowych technologii. Ten pomyst potwierdzit sie, czego
dowodem byta zesztoroczna edycja 2014 roku — ponad 300 gosci i ekspertéw z branzy oraz rekordowa liczba
partneréw technologicznych, dostawcow sprzetu o wartosci 4,5 miliona ztotych tj. Arri, Angenieux, Barco,
Blackmagic Design, Canon, HP, JBD, Luks Film, Panasonic, SAD Apple reseller, Sony, 4 Vision, All Sp. z 0.0,
Cinerental, Freeway dystrybutor GoPro, Qubig A. Waluk, VR Games dystrybutor Oculus Rift. Dzieki ich wsparciu
mtodzi twdrcy pracujg w prawdziwie profesjonalnych, nieosiggalnych w instytucjach edukacyjnych, warunkach.
Maja do dyspozycji miedzy innymi magazyn sprzetu zdjeciowego (odbywajg sie takze premiery nowych kamer
na polskim rynku), magazyn oswietleniowy, punkt doradztwa technicznego, montazownie na kilkanascie
nowych stacji roboczych z regularng opiekg postprodukcyjng i programistyczng, dwie sale wyktadowo-
projekcyjne (takze z mozliwoscig projekcji 3D).

Wszystko jest mozliwe dzieki uczestnictwie najlepszych specjalistéw, ktérzy na czas Pleneréw sg wyktadowcami
i koordynatorami grup artystycznych. Dotychczas swojg wiedza i bogatym doswiadczeniem wspierali
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Warto dodad, ze Film Spring zyje w ciggu catego roku dzieki samym uczestnikom. Fenomenem Plenerdw jest to,
ze relacje, ktore tworzg sie w trakcie wspodlnej pracy, w trakcie licznych produkcji na warsztatach, sg przez nich
kontynuowane. Wielu twdrcow, ktdrzy poznali sie na Film Springu pracuje razem przy profesjonalnych
projektach.

O interdyscyplinarnosci naszego projektu $wiadczy udziat mtodych twércéw z Polski i Europy specjalizujgcych
sie w réznych dyscyplinach tj. filmowych (rezyserzy, operatorzy, aktorzy, scenarzysci montazysci, specjalisci ds.
efektéw i cyfrowej postprodukcji), sztuk pieknych (malarze, rzezbiarze, body painting), informatyki
(programisci, animatorzy i graficy komputerowi), sztuk interaktywnych (game developerzy, producenci),
zachecajq takze do udziatu szersze srodowiska muzyczne (kompozytoréw, muzykow, artystow dzwiekowcow).
Wierzymy, ze przyszto$¢ branzy audiowizualnej wymaga przetamania i na nowo zdefiniowania tradycyjnych
podziatéw zawodowych. Plenery Film Spring Open sg prawdopodobnie jednym miejscem w Polsce, gdzie
realizuje sie konieczng dla przysztosci branzy wspétprace pomiedzy programistami i artystami (Filmowcy przy
wspotpracy z programistami realizujg projekty interakcyjne).

W oparciu o know-how wiedzy technicznej zespotu Film Spring Open, a takze w zwigzku z coraz wiekszym
zapotrzebowaniem wykorzystania potencjatu, jaki co roku zapewniajg Plenery Film Spring Open mtodym
twoércom, chcieliby$smy zwiekszy¢ dostep do oferty kulturalnej i edukacyjnej Film Spring Open. Pragniemy
wspiera¢ przechodzenie mtodych z etapu ksztatcenia, tradycyjnej edukacji, do etapu praktycznej nauki
poszczegdlnych elementéw tworzenia projektow — od pomystu poprzez realizacje tacznie z post-produkcja, a
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takze projekcjg, prezentacjg efektow pracy oraz ich dystrybucjag — upublicznieniem i promocjg. Chcemy
uzupetnia¢ ich wiedze o praktyczne elementy, ktdrych nie jest w stanie zapewni¢ tradycyjna edukacja, bez
wzgledu na dziedzing nauki.

Uwazamy, ze koniecznos¢ podstawowej edukacji audiowizualnej dotyczy obecnie kazdego. Fotografia, muzyka,
montaz, promocja, znajomos¢ zagadnien z zakresu social media, umiejetnos¢ tworzenia tresci itd. stanowig
uniwersalne elementy kazdego projektu, niezaleznie od dziedziny nauki czy sztuki, w ktérej projekt jest
wykonywany. Takze standardy dotyczgce zarzadzania projektami tworzone sg czesto w sposdb uniwersalny,
przez co sposdb prowadzenia projektu jest podobny. Kursy Nowych Mediow Film Spring Open to takze préba
rozwoju miedzynarodowej spotecznosci Film Springu oraz cheé podzielenia sie naszymi licznymi kontaktami.
Chcemy, aby powstawaty indywidualne autorskie projekty uczestnikéw, tworzone (rozwijane, konsultowane) w
trakcie inicjatyw edukacyjnych Film Spring Open.
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Linki informacje dodatkowe o Film Spring Open:

Strona internetowa www.filmspringopen.eu

Film making-of Cinebus https://www.youtube.com/watch?v=pfe5J6YEQ9E
https://www.youtube.com/watch?v=BNgcOOujRVY

Film making-of Plenery Film Spring Open:

2015 https://www.youtube.com/watch?v=DQGzpYXMwAg&t=340s 2014 https://www.youtube.com/watch?v=nzzvvvmPEkI

You Tube https://www.youtube.com/user/filmspringopen

Facebook https://www.facebook.com/filmspringopen.eu

Twitter https://twitter.com/filmspringopen

Making-of Mobilny audiowizualny kurs w Szczecinie https://www.youtube.com/watch?v=EFrWmogwM2M

Kontakt:

Marta Dalecka 507933273

marta.dalecka@tlen.pl
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