REGULAMIN KONKURSU PROGRAMISTYCZNO - FILMOWEGO

Film Spring Open Hackathon dla Wawelu

§ 1. Wstep

1. Organizatorem konkursu programistyczno-filmowego pod nazwa ,Film Spring Open
Hackathon dla Wawelu” (zwany dalej ,,Hackathonem” lub ,Konkursem”) jest Fundacja Film
Spring Open z siedzibg w Warszawie, przy ulicy Wazéw 12, wpisang do rejestru stowarzyszen,
innych organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych
zaktadow opieki zdrowotnej oraz do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad
Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie pod nr 0000431595, posiadajgcg NIP: 118 20 87 348
(zwany dalej ,,Organizatorem”).

2. Partnerami — Wspdtorganizatorami Hackathonu w 2023 roku s3 Filmoteka Narodowa —
Instytut Audiowizualnego (FINA), Zamek Krélewski na Wawelu oraz firma Lenovo Polska.

3. Wydarzenie organizowane jest przy wsparciu finansowym Wojewddztwa Matopolskiego w
ramach programu Innowacyjna Matopolska.

4. Niniejszy Regulamin reguluje zasady i warunki uczestnictwa w Hackathonie, prawa i obowigzki
Organizatora, Partnerdw oraz Uczestnikdw. Warunki uczestnictwa w Hackathonie okresla
wytgcznie niniejszy Regulamin, a wszelkie materialy promocyjno-reklamowe zwigzane z
Hackathonem majg jedynie charakter informacyjny.

5. Hackathon ma na celu:

a. integracje filmowcow, programistéw i twércow gier,
wsparcie od strony merytorycznej i technicznej interaktywne mtodych twércéw;

c. promowanie i stymulowanie rozwoju branzy audiowizualnej w oparciu o nowe
trendy, formaty i nowe talent;

d. umozliwienie utalentowanym twodrczyniom i twdrcom eksperymentowania i
eksplorowania nowych rozwigzan za pomocg profesjonalnego sprzetu AV oraz
udostepnienie im zbioréw i przestrzeni Zamku Krélewskiego na Wawelu.

6. Hackathon organizowany jest na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej.
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7. Organizator oswiadcza, ze Hackathon nie jest grg losowg, loterig fantowg, zaktadem

wzajemnym, loterig promocyjna, gra, ktérej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng formg
przewidziang w ustawie o grach i zaktadach wzajemnych.

§ 2. Przedmiot i termin Hackathon

1. Konkurs programistyczno-filmowy Hackathon odbedzie sie podczas Pleneréw Film Spring
Open 2023 w Krakowie w terminie 13-15.10.2023

2. W ramach konkursu Hackathon Uczestnicy (indywidualnie lub w zespotach) pod okiem
wybitnych specjalistéw beda tworzy¢ zarys filméw, aplikacji, gier czy innych multimedialnych
projektéw AV umozliwiajacych odbidr dziet sztuki na nowej, interakcyjnej ptaszczyznie.

3. Prace opisane w punkcie §2 ust. 2 zaprezentowane zostang przed Jury na zakonczenie
Hackathonu dnia 15.10.2023 o godz. 19:00.

5. Hackathon rozpocznie sie dnia 13.10.2023 o godzinie 10:00 i trwa¢ bedzie do 15 pazdziernika
2023 roku do godziny 19:00.

§ 3. Zasady ogdlne
1. W konkursie mogg bra¢ udziat zespoty (pod przewodnictwem Lidera) i indywidualni twércy.
2. Uczestnictwo w Hackathonie ma charakter dobrowolny i nieodptatny.

3. W Hackathonie mogg wzig¢ udziat: informatycy, graficy komputerowi, specjalisci VR i AR,
producenci, dzwiekowcy, ale takze aktorzy, rezyserzy, twércy cinematikdéw, projektanci gier,
specjalisci od motion capture, wirtualnego studia, efektéw wizualnych i twdrcy animacji, a takze
inni twoércy audiowizualni, ktorzy swoim talentem i pracg beda chciaty wspomdc zespoty
pracujgce podczas Hackathonu.

4. Uczestnikami Hackathonu mogg by¢ petnoletnie osoby fizyczne, posiadajgce petng zdolnosé
do czynnosci prawnych oraz zamieszkate na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej i poza jej
granicami, spetniajgce warunki okreslone w Regulaminie. Osoby niepetnoletnie, ktére ukoniczyty
13 rok zycia, mogg bra¢ udziat w Konkursie tylko za zgoda swoich rodzicéw lub opiekundéw
prawnych.

5. Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania okreslonych w Regulaminie zasad oraz spetniania
wszystkich warunkéw, ktdre uprawniajg go do udziatu w Hackathonie.
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6. Aby wzigé udziat w Hackathonie nalezy poprawnie wypetni¢ formularz zgtoszenia

zamieszczony na stronie internetowej Konkursu https://filmspringopen.eu/edukacja/hackathon-
dla-wawelu/ poprzez podanie informacji takich jak: nazwa Zespotu konkursowego, imie i
nazwisko lidera Zespotu, adres e-mail,

7. W Hackathonie nie mogg uczestniczyé pracownicy Organizatoréw, Partnera, cztonkowie ich
organdéw zarzadzajacych, podmioty i ich pracownicy wspdtpracujgcy z nimi przy organizowaniu
Hackathonu, jak réwniez cztonkowie najblizszych rodzin wymienionych oséb, to jest
matzonkowie, krewni i powinowaci w linii prostej (np. rodzice, dzieci, dziadkowie, wnuki), ich
przysposobieni lub przysposabiajacy, a takze rodzenstwo.

8. Praca konkursowa nie moze zawierac tresci obrazliwych, wulgarnych, sprzecznych z prawem,
wzywajacych do nienawisci rasowej, wyznaniowej, etnicznej, czy tez propagujacych przemoc, jak
rowniez tresci uznawanych powszechnie za niemoralne, obrazliwe a takze tresci
nieprawdziwych lub mogacych wprowadzi¢ w btgd. Prace Konkursowe zawierajgce takie tresci
podlegaé beda dyskwalifikacji.

9. Osoba reprezentujgca zesp6t biorgcy udziat w Hackathonie zwana Liderem lub osoba
indywidualna prezentujgc prace na jego zakonczenie, oswiadcza, iz przystuguja jej wytaczne i
nieograniczone prawa autorskie do Pracy Konkursowej, ktdre sg przejawem jego wiasnej
indywidualnej twdrczosci o oryginalnym charakterze i s3 wolne od wad fizycznych i prawnych
oraz roszczen podmiotéw trzecich. W przypadku, gdyby oswiadczenia, o ktéorych mowa powyzej,
okazaty sie niezgodne ze stanem faktycznym i/lub prawnym Uczestnik, ktéry nadestat
zgtoszenie, w przypadku ewentualnych roszczen oséb trzecich, ponosi wylgczng i catkowita
odpowiedzialno$¢ oraz oswiadcza, ze ureguluje wszystkie zwigzane z tym faktem poniesione
przez Organizatora szkody. Ponadto w sytuacji, o ktérej mowa powyzej, osoba ta podlega
dyskwalifikacji z Hackathonu i zobowigzana jest do niezwlocznego zwrotu przyznanej przez
Organizatora nagrody.

10. Praca Konkursowa moze zosta¢ opublikowana na stronie internetowej dostepnej w domenie
www.filmspringopen.eu oraz na stronach profilu Organizatora utrzymywanego w serwisie

Facebook, Instagram, Twitter, Youtube, TikTok.

§ 4. Sposob wytonienia laureatow

1. Celem zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Hackathonu, a w szczegdlnosci w celu
wytonienia nagrodzonych laureatéw, Organizator wraz z Partnerami powofali Jury, w ktérego
sktadzie zasiadaja:
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- Olga Brewka - Przedstawicielka Dyrekcji Zamku Krélewskiego na Wawelu (Adiunkt Muzealny,

Dziat Interpretacji Sztuki, Zamek Krélewski na Wawelu), Zamek Krélewski na Wawelu,
- Stawomir Idziak - Prezes Fundacji Film Spring Open,
- Konrad Ziaja — ekspert Film Spring Open ds. produkcji i postprodukc;ji VR.

2. Uczestnicy Hackathonu zgtaszajg swoje Prace Konkursowe w terminie wskazanym w § 2 ust. 3
Regulaminu. Prace Konkursowe zgtoszone po uptywie ww. terminu nie beda podlegaé ocenie
Jury.

3. Po zakonczeniu Hackathonu, nie pdzniej niz do dnia 15 pazdziernika 2023 r., Jury, sposréd
Uczestnikdw Konkursu, ktérzy dokonali prawidtowego zgtoszenia Prac Konkursowych
spetniajgcych warunki wymienione w § 2 i § 3 Regulaminu, wybierze maksymalnie 2 Laureatdw,
ktéorzy w ocenie Jury w sposdb najciekawszy wykonali Prace Konkursowg (dalej tgcznie
,Laureaci”, z osobna ,Laureat”) .

4. Ogtoszenie wynikéw Konkursu i wybranych przez Jury Laureatdéw nastgpi na stronie
internetowej:  www.filmspringopen.eu oraz na nastepujgcych  profilach mediéw

spotecznos$ciowych Organizatora www.facebook.com/filmspringopen.eu ,

https://www.instagram.com/filmspringopen/

5. Decyzje Jury w zakresie wyboru Laureata/éw sg ostateczne. Przy wyborze Laureata/éw Jury
kierowac sie bedzie swoim wtasnym uznaniem, biorgc pod uwage w szczegdlnosci cechy Pracy
Konkursowej takiej jak: innowacyjnos$¢, adekwatnos¢ do zatozen zadania konkursowego,
oryginalnosé, kreatywnosé, Pracy Konkursowej.

§ 5. Nagrody

1. Fundatorem nagréd w Konkursie sg Organizator i wymienieni we wstepie niniejszego
regulaminu Partnerzy.

2. Wytonieni przez Jury Laureat lub Laureaci otrzymajg nastepujgce nagrody:

a. laureat pierwszego miejsca otrzyma karte graficzng NIVIDA ASUSGeForceRTX 4070 Tl ROG
STRIX GAMING 12GB GDDR6X oraz nagrode pieniezng w kwocie rownej 11,11% wartosci karty
graficznej z przeznaczeniem na pokrycie 10% ryczattowego podatku dochodowego od osdb
fizycznych od nagrody rzeczowej, ufundowane przez Filmoteke Narodowa - Instytut
Audiowizualny. Nagroda zostanie przekazana w ciggu 14 dni od otrzymania przez FINA
oswiadczenia podatkowego zwyciezcy konkursu.
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b. Najlepszy projekt wybrany przez Dyrekcje Zamku bedzie miat szanse komercyjnej realizacji.

Jego autorzy otrzymajg zas voucher na nocleg na Wawelu.

3. Laureatowi/om nie przystuguje prawo zamiany nagrody, o ktérej mowa w ust. 2 powyzej na
inng rzecz, Swiadczenie lub ekwiwalent pieniezny. Nie moze on tez przenies¢ prawa do
otrzymania nagrody na osoby trzecie.

4. Nagrode w imieniu zespotu odbierze jej Lider.
5. Zespotowi przystuguje jedna wspdlna nagroda.

6. W celu realizacji przez Organizatora okreslonego w ust. 2 powyzej zobowigzania, Laureat
przesle Organizatorowi, w terminie do 14 dni od dnia powiadomienia go o przyznaniu nagrody,
dane niezbedne do sporzadzenia deklaracji podatkowej (imie, nazwisko, adres zameldowania,
numer i seria dowodu osobistego, nr PESEL) oraz oswiadczenie o wyrazeniu zgody na
niewyptfacenie nagrody pienieznej, o ktérej mowa w ust.2 lit. a na rzecz Laureata i przeznaczenie
jej na zaptate podatku naleznego z tytutu wygranej w konkursie. Warunkiem odbioru nagrody
jest przekazanie w/w os$wiadczenia Organizatorowi. Wzor oswiadczenia stanowi zatacznik nr. 1
do Regulaminu. Odbierajac nagrode Laureat lub Lider obowigzany jest podpisaé protokot
odbioru nagrody.

§ 6. Ochrona danych osobowych

1. Dane osobowe Uczestnikdéw Hackathonu beda przetwarzane w celu realizacji Konkursu w
zakresie wskazanym w Regulaminie oraz na zasadach okreslonych w Regulaminie, sg zgodne z
aktualnie obowigzujgcymi przepisami prawa z zakresu ochrony danych osobowych, tj. z
Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady nr 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE, czyli tzw. RODO
(dalej ,,Rozporzadzenie”) oraz z ustawg z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych
(dalej ,Ustawa”).

2. Administratorem danych osobowych jest Organizator (dalej ,Administrator”), ktory
oswiadcza, iz wszystkie dane osobowe Uczestnikbw bedg wykorzystywane zgodnie z
Rozporzadzeniem oraz Ustawa, w szczegdlnosci w celu:

a) przeprowadzenia Konkursu podstawg prawng przetwarzania danych jest prawnie
uzasadniony interes Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f) Rozporzadzenia);
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b) realizacji obowigzkéw Administratora wynikajgcych z przepisdw prawa, w

szczegblnosci przepisow podatkowych oraz z zakresu rachunkowosci (art. 6 ust. 1 lit. c)
Rozporzadzenia);

c) ustalenia lub dochodzenia ewentualnych roszczen lub obrony przed takimi
roszczeniami przez Administratora; podstawg prawng przetwarzania danych jest prawnie
uzasadniony interes Administratora (art. 6 ust. 1 lit. f) Rozporzadzenia).

3. Uczestnik Hackathonu ma prawo wgladu do swoich danych, mozliwos¢ Zzadania ich
poprawiania, usuniecia oraz ograniczenia ich przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu
wobec ich przetwarzania, poprzez  przestanie  odpowiedniej informacji na
biuro@filmspringopen.eu

4. Uczestnikowi Hackathonu przystuguje takze prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego
zajmujgcego sie ochrong danych osobowych.

5. Uczestnikowi Hackathonu przystuguje prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania
danych dla celdw wskazanych w ust. 2 powyzej, z przyczyn zwigzanych ze szczegdlng sytuacja
uczestnika Konkursu. Dla celéw dowodowych, Administrator prosi o wnoszenie sprzeciwu drogg
pisemng na adres siedziby Administratora lub elektroniczng na adres biuro@filmspringopen.eu

6. Podanie danych osobowych przez Uczestnika Hackathonu oraz zgoda na ich przetwarzanie w
zakresie wskazanym w niniejszym Regulaminie jest warunkiem koniecznym udziatu w Konkursie.

7. Osoby niepetnoletnie moga bra¢ udziat w Hackathonu wytgcznie za zgodg swoich
przedstawicieli ustawowych lub opiekundw prawnych, pod rygorem dyskwalifikacji z Konkursu.
Zgoda przedstawicieli ustawowych Iub opiekunéw prawnych oséb niepetnoletnich
uczestniczgcych w Hackathonu obejmuje réwniez zgode na przetwarzanie danych osobowych.

§ 7. Postepowanie reklamacyjne

1. Reklamacje dotyczace spraw zwigzanych z Konkursem nalezy sktada¢ wraz z uzasadnieniem
do Organizatora na adres: Fundacja Film Spring Open ul Wazéw 12, 01-986 Warszawa lub poczta
elektroniczng na adres biuro@filmspringopen.eu z dopiskiem ,Konkurs Film Spring Open

Hackathon dla Wawelu” w terminie 30 dni od daty ogtoszenia wynikdéw Konkursu.

2. Reklamacje rozpatrywac bedzie Organizator w terminie 30 (trzydziestu) dni od dnia ich
otrzymania. OdpowiedZ w sprawie reklamacji zostanie przestana na adres wskazany w pismie
zawierajgcym reklamacje.
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1. Podstawy organizacji Hackathonu oraz prawa i obowigzki Uczestnikdw Konkursu okreslajg
Regulamin oraz obowigzujgce przepisy prawa.

§ 8. Postanowienia koficowe

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu, z zastrzezeniem, ze
zmiany nie mogg wprowadza¢ zasad mniej korzystnych ani pogarszajgcych warunki obecnych
Uczestnikéw, ani tez wptywac na prawa nabyte w ramach Konkursu.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwo$¢é przedtuzenia Hackathonu.

4. Niniejszy Regulamin podlega prawu polskiemu
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